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Esipuhe

I IIILINIELU DESIGN STUDIO -HANKE on osa valtakunnallisesta Luovaa
osaamista toimenpidekokonaisuudesta, jonka tavoitteena on edis-
tdd kasvu- ja rakennemuutosalojen koulutuksen kehittamistd sekd tuote- ja

palvelukehitysosaamista luovaa osaamista hyédyntien.

Hankkeen kesto oli 2,5 vuotta ja sen rahoittavana viranomaisena oli Ha-

meen elinkeino-, liikenne- ja ymparistokeskus.

Monialaisen yhteishankkeen paatoteuttajana toimi Tampereen ammattikor-
keakoulu (TAMK) ja sen osatoteuttajina toimivat Lahden ammattikorkeakoulu
(LAMK) ja Design Forum Finland (DFF). Hankkeen tyéryhmdssa toimivat:

» Ulla Haggblom, Piivi Viitaharju ja Antti Perala TAMKista

*  Vesa Damski, Noora Nylander, Kimmo Kukkonen ja Olli Pilpola
LAMKista

* Aino Vepsilainen DFF:std

Hiilinielu Design Studio -hankkeen ohjausryhmaéssa toimivat:

Antro Siild, Pakkausyhdistys; Pia Qvintus ja Tomi Erho, VI'T; Leena Paavi-
lainen, Luke; Lauri Jarvinen, Metsa Group; Juhani Salovaara, SDKY; Eveliina
Pokela, Uusi Puu; Ari Vanamo, TAMK; Kristiina Soini-Salomaa, LAMK; Pet-
teri Kolinen, DFF; Taina Seitsara, Helsingin kaupunki ja Kirsi Kaunisharju,

Opetus- ja kulttuuriministerio.

Ohjausryhmin kokouksiin kutsuttiin my6s ELY-keskuksen Valtteri Karhu

sekd projektin toiminnassa mukana olevat henkilét asiantuntijoina.



Hankkeeseen osallistui yli 20 yritysta protopajojen toimeksiantajina, ma-
teriaalien toimittajina tai ekskursioiden jarjestdjina. Lahes sata TAMKin ja
LAMKIin opiskelijaa osallistui hankkeen protopajoissa tapahtuviin innovointi-
toimintaan. Lisdksi hankkeen padnayttely Helsinki Design Weekin aikaan jar-
jestetyilla Habitare-messuilla kerdsi yli 500 hankkeesta kiinnostuneen kavijan

yhteystiedot.

Kiitos kaikille Hiilinielu Design Studio -hankkeessa eri tavoin mukana ol-

leille!

Tampereella 15.12.2017
Projektitiimin puolesta, Ulla Héaggblom, projektipddallikko



1 Johdanto

Ulla Héggblom

UOVIA ALOJA JA BIOTALOUTTA yhdistava monialainen hanke on toteutettu
Lyhteistyéss'ai Tampereen ammattikorkeakoulun, Lahden ammattikorkea-
koulun ja Design Forum Finlandin kanssa. Yhteishanke perustuu ajatukselle,
jonka mukaan luovien alojen (median ja muotoilun) ja metsiabioalan osaamisen
yhdistamiselle pystytaan tarjoamaan edellytyksia entista suurempaan kasvuun
niin metsdbioalalla kuin luovilla aloillakin uusien asiakkuuksien ja lisadantynei-
den tyomahdollisuuksien kautta. Muotoilu luo metsabiotuotealojen yrityksille
lisaarvoa etenkin, kun pyrkimyksena on siirtya kohti kuluttaja- ja asiakaslahtoi-
syytta. Kuluttaja- ja asiakasldhtoisessd tuotannossa viestinta on erottamaton osa
tuotannon kaikkia vaiheita, myos ideointia ja suunnittelua, mikd nostaa myos
mediaosaamisen merkitysta innovaatiotoiminnassa. Valtakunnallisesti toimivien
yhteistydkumppanien kautta varmistettiin hankkeen tavoitteiden ja toimenpitei-
den relevanttius, tarpeellisuus ja vaikuttavuus sekd metsabioalan etta muotoilu-

ja media-alojen nakokulmasta.

Hankkeen kohderyhména olivat metsdbioalan yritykset, pakkausalan yri-
tykset, muotoiluyritykset ja markkinointiviestintian suuntautuneet media-alan
yritykset ja niiden tyontekijat, TAMKin ja LAMKin opettajat ja asiantuntijat.
Vilillisend kohderyhmina olivat TAMKin ja LAMKin opiskelijat ja alumnit.

Hankkeen uutuusarvo oli yhteisten toisiaan tukevien paamaarien luominen
perinteisesti hyvin erilldén oleville toimialoille; luoville aloille ja metsiabioalalle.
Alat voivat parhaimmillaan saavuttaa synergiaa ja hyotyd verkostoitumisesta ja

keskindisestd yhteistyosta.
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2 Hankkeen tausta ja tavoitteet
Ulla Héggblom

BIOTALOUDELLA TARKOITETAAN uusiutuvien luonnonvaroja kdyttamista ra-
vinnon, energian, tuotteiden ja palvelujen tuottamiseen. Biotalous pyr-
kii siten vahentamaan riippuvuutta fossiilisista luonnonvaroista, ehkaisemaan
ekosysteemien koyhtymistd ja edistimadn talouskehitysta kestavan kehityksen
periaatteiden mukaisesti sekd luonnon monimuotoisuutta sdilyttien. Suomen
hallitus on asettanut biotalouden yhdeksi kolmesta talouden vetureista. Met-
sdsektorin merkitys on kuitenkin aina ollut Suomessa suuri, ja se tulee myo6s
jatkossa olemaan hyvin merkittavd kansantalouden kannalta. Téllakin hetkel-
14 yli puolet Suomen biotaloudesta perustuu metsiin. Metsdalan voimakkaan
rakennemuutoksen lieventdmiseksi metsdteollisuus pyrkii kehittimdan uusia
tuotteita ja innovaatioita, jotka perustuvat puuhun ja puusta saatuihin kuitui-
hin. Metsateollisuuden uudistumissuunnitelmia lujittavat kansainvaliset megat-
rendit kuten kaupungistuminen, resurssiniukkuus, vaestorakenteen muutokset,
digitalisoituminen seka kuluttajien tietoisuuden lisidntyminen ja lainsdadanto.
Néama luovat puusta valmistetuille tuotteille uudenlaista kysyntaa. Metsdbio-
alan asiakasldhtdisen tuote- ja palveluinnovoinnin osaamista voidaan kehittaa

yhteistyossd luovien alojen yritysten kanssa.

Hiilinielu Design Studio -hankkeessa pyrkimyksend oli lisitd vuoropuhe-
lua, verkostoitumista ja keskindistd ymmarrysta luovien alojen ja metsdbioalan
vililla sekd innovoida uudenlaisia tuotteita ja palveluja. Tavoitteena oli edistaa
metsdabioalan uudenlaisten tuotteiden kaupallistamista luovien alojen, kuten
muotoilun ja mediaosaamisen avulla. Taman uskotaan samalla luovan uusia
tyollistymisen mahdollisuuksia luovien alojen osaajille. Hankkeessa kehitettiin
Hiilinielu Design Studio -malli, joka perustuu yritysten ja monialaisten opiske-

lijatiimien valiseen yhteistyohon.



Hankkeen tavoitteena oli nahdd muun muassa raataloitaviat pakkaukset ja
arkipdivan tuotteet uudella, tuoreella tavalla, joka ottaa huomioon sekd kes-
tavan kehityksen ettd kuluttajalaht6isyyden perinteisen teknologiakeskeisen
tulokulman sijaan. Luovan alan osaajien avulla yritysten tuotekehityksen tar-
peita voidaan tarkastella useammasta nakokulmasta ja nain saavuttaa totutusta
poikkeavia innovatiivisia ratkaisuja. Monialaisissa opiskelijatiimeissd tyosken-
nellessadn opiskelijoiden erilaiset lahestymistavat ja ongelmanratkaisukyvyt
monipuolistavat oppimiskokemusta. Tama kehittad ja laajentaa opiskelijoiden
aslantuntijuutta, jota he voivat myéhemmin ty6elamaissd toimiessaan hyodyn-

taa.

2.1 TAVOITE 1: LISATAAN METSABIOALAN
OSAAJIEN JA LUOVIEN ALOJEN OSAAJIEN YMMARRYSTA
TOISTENSA TOIMIALOISTA JA TOIMINTATAVOISTA

Tavoitteena oli synnyttda valtakunnallinen verkosto, joka tukee vuoropuhelua
ja vhteistyota metsabiotalouden ja luovien alojen, erityisesti muotoilun, mark-
kinointiviestinnan ja median vililla. Tavoiteltu muutos oli tuloksellisen mo-
nialaisen yhteistyon lisddminen metsdbioalan yritysten ja luovien alojen valilla
korkean jalostusasteen tuotteiden ja palvelujen asiakaslahtoéisen innovointiin,

suunnitteluun ja kaupallistamiseen.

2.2 TAVOITE 2: EDISTETAAN METSABIOALAN UUDENLAISTEN
TUOTTEIDEN KAUPALLISTAMISTA LUOVIEN ALOJEN
(MUOTOILU, VIESTINTA, MEDIA) OSAAMISEN AVULLA

Tavoitteena oli kehittdd metsabiolan tuotteiden ja palvelujen kaupallistamista
Hiilinielu Design Studio -toiminnan avulla, jossa bioalan tuotteet ja palvelut

saavat muotoilun ja median avulla aistein havaittavan kuluttaja- ja asiakasldh-



toisen muodon. Oleellinen osa Hiilinielu Design Studion toimintaa oli kestavan
kehityksen soveltaminen ja erityisesti oppia tuntemaan suomalaisen puuraaka-

aineen mahdollisuudet fossiilisten raaka-aineiden korvaajana

2.3 TAVOITE 3: LUODAAN MONIALAINEN
HiLINTELU DESIGN STUDIO -MALLI
METSABIOALAN TUOTE- JA PALVELUINNOVOINNILLE

Tavoitteena oli luoda valtakunnallinen toiminta- ja palvelumalli Hiilinielu De-
sign Studio -toiminnalle, jonka tehtavdnd on edistdd metsidbioalojen litketoi-
mintaa asiakaslahtoisen ja kestavan kehityksen periaatteita noudattavan monia-

laisen tuote- ja palveluinnovoinnin kautta.



3 Luovan alan ja metsabioalan
osaajien keskinaisen ymmarryksen
lisaaminen

Aino Vepsilainen ja Péir Vitaharju

HIILINIELU DESIGN STUDION tavoitteiden mukaisesti hankkeessa verkos-
toiduttiin ja pyrittiin oppimaan uutta muotoilu- ja metsdabioalan kesken
uuden liiketoiminnan ja litketoimintaosaamisen kasvattamiseksi. Hanke jarjesti
omia tapahtumia, joiden tavoitteena oli kasvattaa ymmarrysta sekda verkottaa
toimijoita monialaisesti yli alojen. Hiilinielu Design Studio osallistui myds usei-
siin metsabioalaan, kiertotalouteen ja muotoiluun liittyviin tapahtumiin seka
seminaareihin puheenvuoroilla ja oli mukana julkaisuissa, messuilla ja naytte-

lyissa omilla esillepanoilla ja sisalloilla.

Lisaksi hanke verkottui monipuolisesti eri toimijoiden kanssa ja oli aktiivisesti
mukana uusien biomateriaalien verkostossa, jossa Hillinielu Design Studion liséksi
olivat mm. DWoC-, NoMa-, Trash 2 Cash- sekd Uusi puu -hankkeet.

Hiilinielu Design Studion syksyn 2016 seminaari jarjestettiin yhteistyossd
NoMa-hankkeen (Novel structural materials with multi-scale fibre components)
kanssa ja Hiilinielu Design Studion syksyn 2017 seminaari jarjestettiin yhteis-
tyossa EcoDesign Circle -hankkeen (EcoDesign Circle: Ecodesign as driver of

innovation in the Baltic Sea Region) kanssa.



3.1 HuLINTELU DESIGN STUDION SEMINAARIT

Hiilinielu Design Studio jarjesti seminaarit Tampereella, Lahdessa ja Helsingis-
sa. Tapahtumissa oli yhteensa lahes 300 osallistujaa.

3.1.1 Muotoiluosaamista ja biotaloutta. Innovaatioita ja uutta
liiketoimintaa!

Hiilinielu Design Studion ensimmadinen seminaari jarjestettiin Kick Off -tilai-
suutena hankkeen kohderyhmille TAMKissa maaliskuussa 2016. Osallistujia
oli lahes 100, joista suuri osa oli er1 yritysten edustajia. Tilaisuudessa kuultiin

hankkeen esittelyn lisaksi puheenvuoroja sekd metsiabio- ettd muotoilualoilta.

Puhujina tilaisuudessa olivat:

»  Ulla Héggblom, koulutuspéallikks TAME: Hiilinielu Design Studion
esutdytyminen

»  Lweluina Pokela, projektipddllikks, Uust puu: Megatrendit:
mahdollisuus puupohjaisten ratkaisujen menestykselle

o Elina Llén, tutkyatohtori, Taiteiden ja suunmittelun korkeakoulu, Aalto-yliopis-
to: Muotoilun mahdollisuudet selluloosamateriaalien innovaatioissa

»  llkka Harju, Head of Design & Innovation, Starcke Qy: Pakkausalan
uudet innovaatiot

s Matti Hanninen, toimitusjohtaja, Kraa Kraa: Case: Kraa Kraa Eyewear —
ekologuiset silmdlasin kehykset

*  Esa Torniainen, Business Development Director, Paptic Oy: CasePaptic —
“muovipusseja” puusta.



Kuva |. Hiilinielu Design Studio -hankkeen Kick Off tilaisuuden avaus

Tilaisuuden moderoi Aino Vepsdlainen (projektipdéllikko, Design Forum
Finland) ja TAMKIin opiskelijat Atte Sirkkola ja Pekka Kinnunen vetivit panee-
likeskustelun, joka kédytiin puheenvuorojen jalkeen. Virallisen ohjelman paat-

teeksi tilaisuus jatkui verkostoitumisella.



3.1.2 Muotoilua biotaloudessa

Marraskuun alussa 2016 jarjestettiin LAMKissa Hiilinielu Design Studion
toinen seminaari hankkeen kohderyhmille. Tilaisuus jarjestettiin yhteistyossa
NoMa-hankkeen kanssa (Novel structural materials with multi-scale fibre com-
ponents). Tilaisuudessa oli n. 80 osallistujaa — yritysten edustajia, oppilaitosten

asiantuntijoita seka opiskelijoita.

Tilaisuudessa kuultavat asiantuntijapuheenvuorot esittelivit biomateriaa-
lipohjaisten tuotteiden mahdollisuuksia Suomen kilpailukyvyn kasvattajina ja
uuden litketoiminnan synnyttdjind. Asiantuntijapuheenvuorojen teemoina oli-
vat myds muotoiluosaamisen merkitys ja mahdollisuudet kierto- ja biotaloudes-
sa. Tilaisuudessa esiteltavat yritysten case-puheenvuorot kertoivat esimerkein

yritysten kasvun ja kansainvalistymisen mahdollisuuksista biotuotealalla.

Tilaisuus esitteli my6s Hiilinielu Design Studio ja NoMa -hankkeet seka
niissd jo syntyneitd tuloksia. Tapahtuman tavoitteena oli lisita biotalousalan
osaajien seka luovien alojen osaajien yhteistyotd ja keskindistd ymmarrystd tois-
tensa toimialoista monialaisen litketoiminnan kehittamiseksi. Puheenvuorojen

lisaksi vuorovaikutusta ja keskustelua synnytettiin paneelikeskustelulla.

Puhujina tilaisuudessa olivat:

»  Ulla Héggblom, koulutuspéallikks TAMEK: Hiilinielu Design Studion
esittiytyminen

*  Anne Raudaskoski, perustaja ja hallituksen pj., Ethica Oy:
Alustuspuheenvuoro, Muotoilua biotaloudessa

*  Katarina Torvinen, Senior Scientist, VI1: NoMa-hankkeen esittaytyminen

»  Satu Lihteenoja, Head of Resource Smart Economy, Demos Helsinki:
Miten muotoilu synnyttida kestéivdda taloutta?

o Antti Lindquist, toimitusjohtaja, Paperi-insinoorit ry: Biometsdteollisuuden
mahdollisuudet ja uudet osaamistarpeet

»  Niklas von Weymarn, tutkimusjohtaja, Metsi Fibre: Puusta uusia tuotteita
— Case Metsda Groupin biotuotetehdas



*  Pirjo Kadridinen, Designer in Residence, Aalto-yliopisto: Vhteistyin voimaa:
biomateriaalien uust aalto Suomessa

o Petteri Kolinen, toimitusjohtaja, Design Forum Finland: Kasvua muototlusta
»  Jarkko Juusola, Founder, Swanheart Design Oy: Case Wall+

»  llkka Harju, Head of Design & Innovation, Starcke Qy: Case Starcke —
Pakkaussuunnittelun merkilys brandiarvon kasvattamisessa

Lisaksi TAMKin opiskelijat Anni Kautto ja Saara Lampela jakoivat koke-
muksiaan Hiilinielu Design Studion projektistaan. LAMKin opiskelijat Hanna-
Kaisa Pekkala ja Kristoffer Heikkinen esittelivat NoMa-projektejaan.

Anne Raudaskoski (Ethica Oy) moderoi tilaisuuden ja paneelikeskustelun
aiheesta Biotalouden kasvava merkitys. Keskustelijoina olivat Satu Lahteenoja,

Antti Lindqvist, Niklas von Weymarn, Pirjo Kédéridinen ja Petteri Kolinen.

|

Kuva 2. Paneelikeskustelu Muotoilua biotaloudessa -seminaarissa



Seminaariohjelman lisaksi verkostoiduttiin ja tilaisuuden viliajalla ja paat-

teeksi kaytiin vilkasta keskustelua osallistujien kesken.

3.1.3 Design <3 Circular Economy

Hiilinielu Design Studio- ja EcoDesign Circle -hankkeet jarjestivit yhteistyOs-
sa Design <3 Circular Economy -pédivan Helsinki Design Weekilla syyskuussa
2017. Allas Sea Poolilla jarjestetty tapahtuma syventyi kierto- ja biotalouteen

sekd muotoiluun niiden edistdjana.

Aamupiivin aikana Hiilinielu Design Studio esittdytyi ja nosti esiin koke-
muksia ja tuloksia biotalous- ja muotoiluosaamisen yhdistamisestd. Iltapéivalla
EcoDesign Circle esitteli muotoilutoimistoille ja pk-yrityksille kehitetyn Sprint-
ohjelman sekd syventyi esityksissa kiertotalouteen, sen litketoimintamalleihin ja
kiertotalouden mukaiseen suunnitteluun — Circular Designiin. Puheenvuoroissa
kuultiin asiantuntijoiden puheenvuoroja — tietoa, nikemyksia ja kommentteja

muotoilusta, biotaloudesta sekd kiertotaloudesta ja niiden yhdistimisesta.

Hiilinielu Design Studion aamupaivassd rakennettiin kuvaa siita, kuinka
kestivalld tavalla voima- ja luonnonvaramme metsad tuottaa hyétyd ja hyvin-
vointia kestavalld tavalla ja kuinka puuraaka-aine muutetaan biotuoteosaamisen
sekd muotoiluosaamisen avulla innovaatioiksi, korkean jalostusasteen tuotteiksi
sekd kiertotalouden litketoiminnaksi. Tilaisuuteen osallistui 90 asiantuntijaa ja

ammattilaista muotoilualoilta sekd bio- ja kiertotalouden aloilta.



Kuva 3. Aktiivinen seminaariyleisé6 Design <3 Circular Economy -seminaarissa
(kuva: Kalle Kataila)

Design <3 Circular Economy -paivin moderoi strategisen designtoimis-
to Wevolven strategia- ja muotoilujohtaja Ville Tikka ja keskustelun visualisoi

Raquel Benmergui.



Puhujina tilaisuudessa olivat:

»  Ulla Héaggblom, koulutuspaallikko, TAMEK: Huilinielu Design Studio —
luo(v)uutta puusta

*  Rutta Silvennoinen, kiertotalousasiantuntya, Sitra: Nakokulmia
kiertotalouteen

o Anna Salminen, metsinhoitaja, tiedottaja, maa- ja metsétalousministerii:
Metsien ilmastoviisas hyodyntaminen

*  Pia Quintus, ohjelmajohtaja, Innovatitiset biotuotteet -kasouohjelma,
Export Finland: Suomalaisten biotuotteiden kansainvilinen potentiaali

»  Petro Lahtinen, perustaja, Onbone Oy, toimitusjohtaja, perustaja,
Woodio Oy: Onbone ja Woodio — modernit puubrindit

* Suvt Hama, tormutusohtaya, perusiqja, Sulapac Oy:
Sulapac®— materiaali-innovaatio haastaa muovin

o Petteri Kolinen, toimitusjohtaja, Design Forum Finland:
Mouototlulla kestavid ratkaisuja

*  Dn Leyla Acaroglu, TED speaker, award winning designer and
sustainability provocateur: Design-led change for the Circular Economy

o Anne Raudaskoski, perustaja & hallituksen pj., Ethica Oy:
Kiertotalouden mukaista suunnittelua — miksi, miten & kuka?

Case-esitykset:
*  Jonna Pillinen, Collaboration Manager, Maas Global

*  Tuya Pakkanen, Urban Analyst, WSP Finland Oy,
Singularity Unwversity 2017

*  Petri Purainen, COO, Repack
»  Juha-Matti Kykkénen, totmitusjohtaja, Recct

Seminaariohjelman lisaksi tilaisuuden tauoilla ja padtteeksi verkostoiduttiin

ja kaytiin keskustelua paivian teemoista.

20



Kuva 4. Dr. Leyla Acaroglu innostaa yleis6a Design <3 Circular Economy -seminaarissa
(kuva: Kalle Kataila)

21



3.1.4 Hankkeen muut esiintymiset

Hanke esittaytyi Designing Cellulose for the Future -seminaarissa Helsingissa
16.-20.5.2016 sekd puheenvuorolla ettd omalla kokonaisuudella yhteisndytte-
lyssd.

Hanke oli kutsuttu myds mm. seuraaviin Tampereella jarjestettyithin semi-
naareihin, joissa Ulla Héggblom kertoi hankkeen tavoitteista ja sen hetkisista

tuloksista:

e Potkua Biotalouteen 16.3.2016, TTY EduTech
* Biotalous Road Show 13.4.2016, Biotalous Inka

* Puupohjainen biotalous on tdalld ja nyt 13.10.2016, Uust Puu

Kuva 5. TAMKissa pidetty Biotalous Road Show Pirkanmaalla kerasi runsaasti osallistujia tydelamasta
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Kuva 6. Puupohjainen biotalous on tiilla ja nyt, Uusi puu, Tampere (TAMK)
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Hiilinielu Design Studio kutsuttiin mukaan Aalto ARTS Booksin kustanta-
maan Lost in the Wood(s) -kirjaan, joka julkaistiin syyskuussa 2017.

Kuva 7. Hiilinielu Design Studio oli yksi merkittavista biomateriaalialan projekteista,
jotka esiteltiin syksylla 2017 ilmestyneessa Lost in the Wood(s) -kirjassa.
(Kuva: Pirjo Kadridinen)
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Hiilinielu Design Studio hyvéksyttiin mukaan EcoDesign Circle: Ecodesign
as driver of innovation -hankkeen kansainvaliseen kiertavdan Reconsider De-
sign -nayttelyyn ja julkaisuun. Néyttelyd ja julkaisua varten toimitettiin kuva-
ja tekstisisaltod Hiilinielu Design Studiosta. Ensimmainen nayttelypaikka oli

Gdynia Design Days -tapahtumassa heindakuussa 2017.

Hanke oli esilla myo6s Designmuseon 2017 padnayttelyssa “Enter and En-
counter — Kutsu huomiseen’ (24.3.-24.9.2017) yhdessi DWoC-, NoMa-, ja
Trash?2Cash -hankkeiden kanssa.

3.2 EKSKURSIOT

2016-2017 jarjestettyjen ekskursioiden tavoitteena oli lisita luovien alojen
osaajien ja metsdbioalan osaajien ymmarrystd toistensa toimialoista ja toi-
mintatavoista. Biotuotealan yrityksiin jdrjestettiin yhteensa nelja ekskursioita.
Muotoilualaan tutustumiseksi jarjestettiin vierailut, joiden kohteena oli nelja
muotoiluun liittyvaa yritysta ja organisaatiota. Lisaksi jarjestettiin muotoilualan

seminaari, jonka yhteydessi oli yritysvierailu.

Keviilla 2016 muotoilualan opettajille ja opiskelijoille jarjestettiin vierailut
Tampereella DS Smith:in ja Pyroll Oy:n tehtaille. DS Smith on eurooppalainen
pakkausalan yritys, joka valmistaa vakiopakkauksia ja tuotteen mukaan raitaloi-
tyja aaltopahvipakkauksia. Pyroll Oy, Tampereen kotelotechdas on kotimainen
perheyritys, joka on yksi Pohjoismaiden johtavia paperin, kartongin ja muovin
jalostajia. Vierailujen tavoitteena oli avata muotoilun roolia yritysten tuotekehi-

tyksessd sckd lisatda ymmarrysta yritysten tuotteista ja tuotantoprosesseista.
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Kuva 8. Henkilostojohtaja Jukka Nummi esittelee Pyroll Oy:n kotelotehdasta

Samana kevadnd jarjestettiin vastaavasti biotuotealan osaajille muotoilu-
alaan tutustuttavat vierailut Lahteen. Kohteina olivat Fazer Myllyt ja LAM-
Kissa jarjestetty muotoiluseminaari, jossa professori, teollinen muotoilija Juhani
Salovaara, toimitusjohtaja Arttu Salovaara Bond Creative Agency -suunnitte-
lutoimistosta seka tutkijatohtori Susanna L. Heikkinen Helsingin Yliopistosta
kertoivat kokemuksia biokuitualan muotoilusta, hiilineutraalista laskennasta,

brandien rakentamisesta, muotoilusta ja mm. syotavista pakkauksista.

Syksylld 2016 ekskursioiden kohteena olivat Starke Oy ja AR Carton, jot-

ka ovat pakkausten valmistajia. Vierailulla ndhtiin naiden yritysten pakkausten
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valmistusprosessit ja kuultiin muotoilun roolista pakkausten suunnittelussa. Vie-

railijoina olivat metsdbiolan ja muotoilun opiskelijat ja opettajat.

Kevaalla 2017 TAMKin ja LAMKin tekniikan ja muotoilun opettajat tutustui-
vat neljddn muotoilualan kohteeseen paakaupunkiseudulla. Naista ensimmaisena
vierailtiin Espoon Otaniemessd sjaitsevassa Aalto-yliopiston Design Factory:ssa,
joka on tuotekehityksen uudenlainen, kaikille avoin tutkimus- ja oppimisympa-
ristd. Design Factory:ssa esiteltiin, kuinka monialaisia ja kansainvalisia muotoilu-
hankkeita ja projekteja toteutetaan. Yhteistd kaikissa projekteissa on vahva dialogi
projektien tyoryhmien kesken. Design Factory:m koko toimintaperiaate ja tilarat-
kaisut on tehty timén dialogin toteutumisen tuekst. Lisaksi Design Factory tarjoaa

hyvat fasiliteetit erilaisten muotoilutoimeksiantojen toteuttamisille.

Toisena kohteena oli Design Forumin Finlandin IFennia Prize -palkinto-
nayttely. Fennia Prizemn tavoite on kannustaa yrityksid kiyttimddn muotoilua
kokonaisvaltaisesti ja innovatiivisesti tuotekehityksessa. Fennia Prize -muotoilu-
palkinto jaetaan muutaman vuoden vilein ja se on yksi merkittavimmista suo-
malaisista muotoilupalkinnoista. Nayttelyvierailulla saatiin kattavasti infoa pal-

kittujen tuotteiden ja palveluiden taustoista ja prosesseista.

Kolmantena kohteena oli muotoilutoimisto Aivan (Aivan — A Progressive
Design and Innovation Agency). Aivanilla pédistiin tutustumaan kansainvalisen
muotoiluty6n kenttddn ja prosessethin, kuten digiaikakauden vaikutuksiin uusien
palvelurobottien suunnittelussa. Huomioitavaa oli, kuinka tiivis yhteistyo eri taho-

jen kanssa tuntuu olevan avainasia nykyaikaisessa muotoilu- ja tuotekehitystyossa.

Neljantend kohteena oli Stora Enson Innovation Centre for Packaging, jos-
sa kuultiin Stora Enson uusista metsabioalan materiaali-innovaatioista, kuten
mm. mikrofibrilloidusta selluloosasta, aaltopahvisista kalalaatikoista ja alykkéis-
ta pakkauksista. Naille nyt kehitetyille ja kehitteilld oleville materiaali-innovaati-

oille odotetaan merkittavaa kasvua suomalaisen metsabioalan tuotannossa.
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4 Protopajatoiminta
Ulla Haggblom ja Pavor Vittaharju

I I ANKKEESSA TOTEUTETTUJEN PROTOPAJOJEN tavoitteena oli kehittdd toimin-
tatapa, jossa monialaiset tiimit ideoivat toimeksiannon perusteella kesta-

van kehityksen periaatteen mukaisen uuden tuotteen tai palvelukonseptin.

Hankkeen aikana toteutettiin kolme protopajaa, joiden aikana opiskelijat
suunnittelivat monialaisissa tiimeissd uusia biopohjaisia pakkausratkaisuja. Pro-
topajoista ensimmainen toteutettiin kevaalla 2016, toinen syksylla 2016 ja kol-
mas kevadlld 2017. Protopajojen toteutuksissa ja edelleen kehittamisessd otettiin

huomioon aina edellisestd protopajasta saadut kokemukset ja palautteet.

Protopajojen monialaiset tiimit koostuivat Tampereen ammattikorkeakoulun
biotuote- ja prosessitekniikan ja litketalouden opiskelijoista sekd Lahden ammat-
tikorkeakoulun muotoiluinstituutin opiskeljjoista. Kaikissa protopajoissa teema-
na olivat uudenlaiset biopohjaiset pakkausratkaisut tai palvelukonseptit. Toimek-

siantajiksi saatiin yrityksid, joiden rooli ja aktiivisuus vaihteli eri protopajoissa.

Jokainen protopaja aloitettiin tilaisuudella, jossa toimeksiannot esiteltiin ja
opiskelijat jaettiin monialaisiin tiimethin. Aloituspdivan aikana tavoitteena oli
tutustuttaa tiimildiset toisiinsa (kuva 9) ja aloittaa ideointi (kuva 10). Taman jal-
keen ideointia tuli jatkaa tiimeissd omatoimisesti erilaisia viestintakanavia hyvik-
sikayttaen. Ensimmaisestd protopajasta saadun palautteen perusteella kuitenkin
havaittiin, ettd omatoimisesti jarjestettyja tiimitapaamisia ja kontaktointeja tiimin
osallistujien kesken oli ylldttavan viahan. Toisessa protopajassa tahdn kiinnitettiin-
kin huomiota ja tiimeille sovittiin etukéteen yhteisia yhteydenottoaikoja ja jéirjes-
tettyja tapaamisia. Kolmannessa protopajassa tiimiytymiseen panostettiin vieldkin
enemmadn ja protopaja aloitettiin kaksipéiviisella BootCampilld, jossa tavoitteena

oli edellisia protopajoja tiiviimpi yhteistyo ja aidosti tiimin yhteinen lopputulos.

28



Jokaisella tiimilla oli kolmannessa protopajassa myos valmentaja, jonka rooli oli pi-

taa huolta siitd, ettd tiimit toimivat ja suunnittelutyo sujuu annetussa aikataulussa.

Kuva 10. Protopaja 2:n aloitustapahtuman tiimiytymista
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Kuva II. Protopaja 3:n aloitustapahtuman tiimiytyminen tehostui BootCampissa

Kun ideasta oli padsty yhteisymmarrykseen ja sitd oli ehditty tyostda tiimeis-
sa jo jonkin verran, oli jokaisessa protopajassa valitsekkaus-tilaisuus, jossa tiimit
kertoivat ehdotuksensa jatkotydstamisen kohteesta (kuva 12) projektiryhmalle
ja toisessa protopajassa my0s toimeksiantajalle, joilta saivat kommentteja. Ti-
laisuuden tavoitteena oli, ettd tiimeilla on selked ja yhteinen ndkemys ideansa

edelleen kehittamisesta.
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Kuva 12. Protopaja 3:n ideoiden esittely vilitsekkauksessa

Vilitsekkauksen jalkeen tiimit jatkoivat valitun ideansa edelleen kehittdmis-
td kohti valmista prototyyppid. Prototyyppejd kehitettiin muutaman kuukauden
ajan niin, ettd insinooriopiskelijat vastasivat materiaalin teknisistd ominaisuuk-
sista ja tuotteen toimivuudesta pakkauskoneilla tai vastaavassa tuotantoympéi-
ristossd, kun taas muotoilijat suunnittelivat pakkauksesta asiakasta puhuttele-
van ja mahdollisimman myyvan. Monialaisuuden idea oli kuitenkin, ettd kaikki
opiskelijat osallistuivat suunnitteluun ja tekemiseen ilman ammattirajoja. Pro-
jektien atkana tdrkedd oli titvis yhteydenpito LAMKin ja TAMKin opiskelijoi-
den vililla. Opettajat olivat kiytettavissd jatkuvasti, mutta he eivat osallistuneet

itse tuotteen suunnitteluun.
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Prototyypit valmistettiin LAMKissa lukuun ottamatta Protopaja 2:sta, jossa

osa protoista valmistettiin Starcke Oy:lla opiskelijoiden suunnitelmien pohjalta.

Kaikki protopajat huipentuivat tilaisuuksiin, joissa valmiit protoehdotukset
esiteltiin projektiryhmalle. Myos toimeksiantajat ja hankkeen ohjausryhma oli
kutsuttu naihin tilaisuuksiin ja ilahduttavasti tiimit saivat myos nailtd tahoilta

palautetta tyostdan.

Kahdessa ensimmaisessd protopajassa tiimit koostuivat kahdesta kolmeen
TAMKIin insin6oriopiskelijasta ja kahdesta kolmeen LAMKin muotoiluins-
tituutin opiskelijasta. Kolmannessa protopajassa aloitustilaisuuteen varattiin
kaksi paivad (BootCamp) ja mukaan otettiin TAMKin litketalouden opiskeli-
joita ja TAMKissa kansainvélisessa vaihdossa olevia pakkausalan opiskelijoita
MUASista (Munich Univeristy of Applied Sciences). Tarkoituksena oli saada
rakennettua uuden innovaation ymparille litketoimintasuunnitelma niin, ettd
tuote olisi projektin jalkeen mahdollista tuoda markkinoille. Tiimeissa oli kaksi
TAMKIin insinooriopiskelijaa, yksi TAMKin liiketalouden opiskelija sekéd kolme
LAMKin joko kaluste-, pakkaus- ja/tai teollisen muotoilun opiskelijaa. Kaikista
protopajoista pyydettiin myos opiskelijapalautteet.

4.1 NESTEIDEN PAKKAUKSET

Ensimmaiinen protopaja kdynnistyi 9.2.2016 Lahdessa Hartwallin tiloissa.
Aamupaiva alkoi tiimildisten toisiinsa tutustumisella. Taman jalkeen kuultiin
Hartwallin yritysesittely ja tehtiin tehdaskierros. Protopajaan raaka-aineiksi oli
sellun ja nanosellun lisdksi saatu my0s turvetta, ruokohelpia, tiarkkelyksid seké
eri viljojen kuorijakeita. Nima olivat aloituspéivassd néytteilld tutustumista var-
ten ja lopulta sen vuoksi, ettd ne paivan paatteeksi otettiin mukaan TAMKIiin,

jossa TAMKin opiskeljjat tekivit niistd materiaalikokeiluja.

32



Protopaja 1:ssd oli seitsemdn monialaista tiimid, joissa oli TAMKin biotuote-
japrosessitekniikan 3. vuosikurssin insinooriopiskeljjoita ja LAMKin ensimmaisen
vuosikurssin muotoiluopiskeljjoita. Tiimien tehtavand oli suunnitella ja valmistaa

prototyyppeja uudentyyppisistd nestepakkausratkaisuista. Tehtdvanantona oli:

HARTWALL — TULEVAISUUDEN VIRVOITUSJUOMAPULLO 1) Suunnitellaan
kokoon 0.5, 2) pullon muoto ”sylinteri”, eli py6érahdyskappale, 3) Pakkauksen

on otettava huomioon lavamitat ja muut logistiset rajoitteet

ARKIPAIVAN NESTE 1) Valitse vapaasti joku arkipaiviinen neste ja brandi
2) pakkauksen muoto "tiliskiviméinen” 3) Pakkauksen on otettava huomioon
lavamitat ja muut logistiset rajoitteet Molemmille pakkauksille konseptoidaan

myos logistisesti toimiva monipakkaus.

Paivan aikana muodostuneet tiimit olivat nimeltaan: Biowall, Novelle, Oh-
raset, Ryhma 83, Sellusepot, Sellustiselit ja Turvenuijat. Myo6s ideoinnin aloitta-

miseen oli varattu aikaa paivan loppuun.

Vilitsekkauksessa opiskelijat kertoivat olivatko saavuttamassa ryhmalle aset-
tamaansa tavoitetta ja esittelivit ehdotuksensa jatkotyostdmisen kohteesta. T1-
laisuuden tavoitteena oli, ettd ryhmét tietavat, mitd tyOstavit eteenpdin ja saavat
blogia kirjoitettua. Tiimien yhteisty0 toimi padosin sosiaalisen median kautta
tapaamisen lisaksi. Materiaalivaihtochtoja tutkittiin TAMKin laboratoriossa ja

prototyyppien valmistamiseen kaytettiin mm. LAMKIin kuituvalostekniikkaa.

Valmiit prototyypit esiteltiin LAMKissa kevitlukukauden lopussa 2016. Li-
siksi protopajan tuotokset olivat toukokuussa esilld Designing Cellulose for the
Future -seminaarin yhteydessd. Tapahtumassa oli hankkeen standi, jossa proto-
tyyppien esittelijoind toimivat Protopaja 1:een osallistuneet opiskelijatiimit. Hii-
linielun standilld oli vilkasta ja sielld vieraili aktiivista ja asiasta kiinnostunutta
seminaariyleisod. Esilla olleet prototyypit saivat raikkaudellaan ja kekselidisyy-

dellddn atkaan postitiivista hdmmastelya.
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Kuva 13. Hiilinielu Design Studion ensimmdisen protopajan tuotosten esittely Designing
Cellulose for the Future -seminaarin yhteydessa (kuva ja suunnittelu: Henri Mertanen)
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Tuotoksena protopajasta oli monenlaisia uusia innovaatioita, joista erds on
kuvan 14 Avena-kaurakahvijuoman pakkaus. Konseptina oli maitovapaa kofe-
nnijuoma, jonka pakkaus ja tuote on brandétty ekologisuutta ajatellen. Avena-
pakkauksen valmistukseen kaytettiin kaurakuitua sekoitettuna selluun. Pakkaus
erottuu massasta muotoilunsa vuoksi ja siina on huomioitu myos kayttajaysta-
villisyys. Sisapintaa peittdd ohut muovikalvo, joka tekee pakkauksesta tiiviin ja

suojaa tuotetta migraatiolta.

Kuva 14. Avena kaurakahvin nestepakkaus, suunnittelijoina Marika Peltola, Pamela Komppa,
Anni Kautto, Saara Lampela ja Oona Seppinen
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Toinen innovaatio ensimmaisestd protopajasta on tulevaisuuden olutpullo.

Pullo on valmistettu sellusta, jonka sekaan on lisitty muutama prosentti turvetta.

Kuvan 15 turvepullon muotoilua ei haluttu muuttaa litkaa tutusta olutpullon

muodosta, jotta kuluttaja tunnistaa uuden materiaalin takaa myos jotakin tuttua.

MIRE OWL

Mire owl -real ale on ensimmainen pakka-
ustaan myoten taysin suomalainen mark-
kinoille rantautunut erikoispintahiiva-
olut. Brittiveljien kestosuosikkitynnyri
olutta saa nyt suomalaisen mystisen suon
innoittaman pullo-oluena.

Tama oluen ystavan oikea hemmottelee
nauttijaansa pehmean maltaan ja raik-
kaan humalan aromeilla tarjoten taydelli-
sen scuran paivan erikoishetkiin,

Kuva 5. Tulevaisuuden olutpullo, suunnittelijoina Anneli Tyrviinen, Laura Hoppula,
Jukka Taipale ja Olli-Pekka Kuosa




Juomiin liittyi aamukahvipakkaus ja virvoitusjuomapullolle tehty suojus,

jota voi kiyttad kuppina juoman nauttimisessa, kuva 16.
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Kuva 16. Virvoitusjuomapullolle tehty suojus, jota voi kdyttaa kuppina juoman nauttimisessa,
suunnittelijoina Fanny Térnqvist, Mervi Koistinen, Mikko Javija ja Henri Sutinen
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CRITIL g

CRYSTAL NOVUS

CAYSTAL NOVUS

HILINIELY

Kuva 7. WC:n raikastinpakkaus, suunnittelijoina Lara Ala-Olla, Jade Mantere,
Timo Roininen, Markus Harila ja Aaro Uusitalo
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Juomapakkauksien lisiksi protopajassa suunniteltiin my6s pesuainepakkaus
(Ohraset) ja we-istuimeen heitettava raikastinpakkaus. Raikastinpakkaus (kuva
17) olisi uusiutuvasta materiaalista valmistettu hajustegeelid sisaltava pakkaus.
Sen ideana oli, ettd WC-istuimessa uusiutuva kuitumateriaali absorboi veden ja
sen seurauksena hajoaa, jolloin geeli paasee sekoittumaan veteen. Raikas tuok-

su levittaytyy koko WC:hen vessan vetamisen yhteydessa.

Pesuainepakkauksessa haluttiin tuoda myrkyllisiksi miellettyjen pesuainei-

den markkinoille hieman ekologisempaa ratkaisua, kuva 18.
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ECO

CLEAN

Lilly's Eco Clean pyykinpesupakkaus on valmistettu taysin
kierratettavasta biokvitumateriaalista. Muotoilussa on otettu
huomioon kayttajaystavallisyys seka toimivuus logistiikassa.
Pakkauksen etuosassa on uvudelleen avattava ja suljettava
luukku, josta pesutyynyt tulevat vaivattomasti ulos.
Pakkauksen tyhjentyessa, voit avata sen kokonaan
repdisynavhasta vetdisemalla.

Kaikki Lilly's Eco Clean tuotteissa kéytetyt raaka-aineet ovat kasvi- tai
mineraadlipohjaisia ja biohajoavia. Kaikki kaytetyt tensidit ovat kasvipohjaisia,
kasvidljyista tai sokereista. Lilly's Eco Clean pyrkii valitdmadn turhan muovin
kayttda eikd tuotteiden valmistuksessa ole kaytetty turhia kemikaaleja.
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Ensimmaisessa protopajassa keskityttiin materiaalien toimivuuteen, saata-

vuuteen, ymparistoystavillisyyteen seka kustannuksiin.

Opiskelijapalautteen mukaan parasta Protopaja 1:ssa oli ryhmaty6taitojen
kehittyminen, omien heikkouksien ja vahvuuksien tunnistaminen sekd mielen-

kiintoiset yritysvierailut.

Kritiikkid opiskelijat antoivat etenkin tiimien toiminnasta. Joissakin tiimeis-
sd ryhméddynamiikka ei toiminut, tyénjako ja tydméara tiimien sisalla koettiin
epatasaiseksi. Monissa tiimeissa kaivattiin ryhménjohtajaa. Usean tiimin kehi-
tyschdotuksena oli titmiin osallistuvien opiskelijoiden tapaamisten lisédminen ja

projektin aikataulun selkeyttaminen.

Palautteiden pohjalta kehitettiin seuraavien protopajojen toimintamallia.
Opiskelijatapaamisten lisidminen olikin aika suuri haaste, silla valimatka Tam-
pereen ja Lahden valilla on kuitenkin yli tunnin matka yhteensuuntaan ja toi-

saalta ajan kayttoa protopajatoimintaan rajoittivat lukujarjestystekniset seikat.

4.2 SIVUVIRTAMATERIAALIT JA ARKIPAIVAN TUOTTEET

Toisessa protopajassa oli kaksi erilaista toimintalinjaa yhdeksalle tiimille. Neljan
tiimin toimeksiantajana oli Starcke Oy ja viisi muuta tiimid valmistivat erilaisis-
ta biomassoista ja sellusta materiaalia Sastamalan koulutuskuntayhtyman koe-
paperikoneella (SasKy). Aiheensa kaikki timén protopajan tiimit saivat valita

annetuista kuudesta atheesta. Tiimit valitsivat seuraavat nelja aithealuetta:

Kuva 18. (edellinen sivu) Pesuainepakkaus, suunnittelijoina Anna Lahikainen,
Rosa Martin, Ville Munck-Lagus ja Johannes Vuorenmaa
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1. Aly-konsepti
Luksus-skumppapakkaus

Ruokatoimituksien pakkaukset

=88 e

Arkipaivan pakkaus, joka nykyisin ei ole biomassapohjainen

Starcke-tiimit saivat materiaalikseen erilaisia kartonkituotteita, joista he ide-
oivat ja suunnittelivat prototyyppimallit. Protojen ja tiimien suunnitelmien poh-

jalta Starcke toteutti pidemmalle jalostetut prototyypit tuotanto-olosuhteissa.

SasKy-tiimit valmistivat pilotpaperikoneella uudenlaista materiaalia yhdis-
tden mantysellua ja elintarviketuotannon sivuvirtoja. Ndille ideoitiin ja suunni-
teltiin kayttokohteita. LAMKin opiskelijat toteuttivat protot. Materiaalin toi-
mittajat ja kiytetyt materiaalit olivat:

*  Fazer Myllyt: kauran kuori ja vehnalese
*  Alta Koskenkorva: ohran kuori
*  Hartwall: maski

*  Vapo Ventures: turve
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Ohran- Kauran-
kuori kuori
Turve Vehnilese
Maski Mantysellu

Kuva 19. Sivuvirtamateriaaleja

Sastamalassa ajettiin koeajoja kolmena paivand 50 cm levedlla koepaperi-
koneella, jonka nopeus oli 5 m/min ja jossa rata kulki tuettuna kuivatusosan
loppuun asti. Vehnélesetta pystyttiin ajamaan usealla eri pitoisuudella ja jopa
50 %:iin asti, hienonnettua turvetta voitiin kayttaa 25 %:iin asti, loppuosa raa-
ka-aineesta oli mantysellua. Maskilla ja ohrankuorijauheella karkeat partikkelit
atheuttivat perilaatikon kapeiden pillistdjen (lapimitta 9 mm) tukkeutumista 15
% pitoisuuksilla, mutta 5 %:n pitoisuudet onnistuttiin ajamaan hyvin. Kauran-

kuori oli niin karkeaa, ettd se tukki pillist6jd jo alimmalla 5 %:n pitoisuudella.
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Kuva 20. TAMKin opiskelijat valmistivat uudenlaista sivuvirtoja hyédyntavdd paperia
SasKyn koekoneella




Protopajan aikatauluun oli tehty muutoksia ensimmadisen protopajan pa-
lautteiden perusteella ja aloitustilaisuuteen varattiin enemman aikaa ryhméyty-
miseen ja ideointiin. My6s lisdd tapaamisia aloitustilaisuuden ja valitsekkauksen
viéliin jdrjestettiin. Yhteisissd tapaamisissa tiimit kdvivat lapi oman pakkauksen
tilanteen, tulevat tehtavit sekd esittelivat tuotostaan muille tiimeille ja projekti-

ryhmalle. Monessa tiimissd pakkaus kehittyi viela loppumetreille saakka.

Protopaja 2:n aikataulu oli seuraava:

6.9. Aloitus TAMK: ryhméytyminen, aiheen valinta, ideointi
13.9. Starcke-ryhmien ekskursio Starke Oy ja AR Carton, Eura
15.9. SasKy-ryhmien ekskursio Sastamalaan

21.-23.9.  Sastamalan koeajot

6.10. Ideoiden ty6stoa ja protojen suunnittelua, LAMK
1.11. Protochdotusten esittely (vélitsekkaus), TAMK
22.11. Viimeistellyt protoehdotukset valmiit

13.12. Valmiiden protojen esittelyt tiimeittain, TAMK
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4.2.1 Starcke-tiimit

Starke-tiimien TAMKilaisilla oli samaan aikaan litketoiminnan opintojak-
so, jonka vuoksi he ottivat tyohon myos kaupallisen lahestymisen. Tama opetti
tekniikan opiskelijoita ajattelemaan laajemmin tuotteen vaatimuksia ja asiak-
kaan tarpeita. Biotuote- ja prosessitekniikan insindéoriopiskelijat suunnittelivat

tuotteensa kaupallistamisen ja tekivat pakkaukselle litketoimintasuunnitelman.

Starcke Oylld viimeisteltiin mm. Safkis take away -pakkaus. Sen ajatukse-
na on, ettd samaan, kevyeen tyokalupakkimaiseen kantopkkaukseen olisi mah-
dollista pakata seka lounas, juoma etta ruokailuvilineet. Kuvassa 21 nakyvan
Safkiksen kaytto olisi nopeaa esimerkiksi junamatkalla ja pakkaus palvelisikin
juuri sellaisten asiakkaiden tarpeita, joiden arki on kiireista. Safkis -pakkaus on
helppo avata ja sulkea ja kartongin kayttd muovipakkauksien sijjaan on myos

ymparistoystavillisempi valinta.

Kuva 21. (seuraava sivu) Safkis lounaspakkaus, suunnittelijoina Pekka Kinnunen, Ville Kiljan-
der, Julia Toyryld, llari Jounila, Minttu Kettunen ja Marko Viitamaki (kuva: Karoliina Redsven)
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Starckella valmistettiin myos opiskelijoiden suunnitelma ja prototypoima
alypakkaus (Kuva 22). Muropakkauksen osalta pddpainopiste oli osallistavassa
sekd pelillisessa ajatusmallissa. Konsepti oli luotu osallistamaan lapsia paukka-
ukseen liittyvin peliympiriston kanssa, joka pohjautui mobiililaitteeseen. Alyn
lisadminen NFC-sirun avulla melko yksinkertaiseen muropakkaukseen avaa
pakkaukselle taysin uudet kdyttomahdollisuudet elintarvikekontaktin jalkeen.
NFC-siru sisaltaa tiedot, jotka on helppo lLittdd esimerkiksi puhelimen pelisovel-

lukseen ja nain pakkaus saa uuden kayttotarkoituksen pelin muodossa.

PLAY [ JJPACK

PLAY [TJPAcK
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Osa Starcke-ryhmista halusi valmistaa sekundédéripakkauksia, joissa ei tarvit-
se ottaa huomioon suoraa elintarvikekontaktia. Kaksi tiimia suunnitteli pakkauk-
sen shampanjalle/kuohuviinille. Juhlallisuutta lahjapakkauksiin saadaan foilaa-
malla ja preeglaamalla pakkauksen teksti- tai kuvaosaa. Protopajassa tutustuttiin

Starcke Oym toimesta my6s moniin erilaisiin foilaus- ja preeglausmalleihin.

Kuva 22. (edellinen sivu) PlayPack, suunnittelijoina Ville Brofield, Vilna Orrenmaa,
Olli-Pekka Kuosa, Taru Kakko ja Tatu Hakala (kuva: Vilna Orrenmaa)
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Kuva 24. Meikkisivellinpakkaus, suunnittelijoina Sarianna Kylmildinen, Jenna Salminen,
Emmi Putkonen, Laura Warijus, Jeanette Laine ja Liisa Syrjanen

Eraan tiimin tuotoksena syntyi toiminnallinen meikkisivellinpakkaus. Kos-
metiikkapakkauksessa keskityttiin pakkauksen kaytettdvyyden maksimoimiseen.
Tavoitteena oli, etta pakkaus toimisi myos tyylikkdana meikkivalineiden saily-
tystelineena.

Kuva 23. (edellinen sivu) Shampanjan luksuspakkaus. Suunnittelijoina Emmi Makela,
Atte Sirkkola, Kasimir Karanka, Daria lvanova, Oona Rayhdntausta
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4.2.2 SasKy-tiimit

Sastamalan koekoneella valmistetuista materiaaleista opiskelijatiimit ideoivat:
hedelmien kennopakkauksen, vihannespakkauksen, viinipullon pakkauksen
(kuva 25), viinien hanapakkauksen ja leipapakkauksen. Leipapakkauksen suun-
nitellut tiimi halusi luoda innovatiivisen vaihtoehdon perinteiselle leipapussille.
Materiaalissa selluun yhdistettiin kauran kuorta. Pakkauksen design oli yksin-

kertaisen nayttiava ja keridsi paljon kehuja monissa tilaisuuksissa (kuva 25).

Kuva 25. Viinipullopakkaus. Suunnittelijoina Petra Paatero, Annika Teittinen,
Sini-Tuulia Ahonen, Niilo Ulvelin ja Heidi Hansen-Haug (kuva: Henri Airo)
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Kuva 26. Leipdpakkaus, jonka pakkauksen raaka-aineena on my6s kauran jyvan kuorta.
Suunnittelijoina Deniz Bilgili, Joel Jarvenpad, Mikael Malila. Muotoilijana Anniina Mékela
(kuva: Antti Turunen)




Protopaja 2:n opiskelijapalautteissa toistui sama asia kuin ensimmadisen-
kin protopajan palautteissa: tiimiytymiseen ja keskindiseen vuorovaikutukseen
kaivattiin enemmain aikaa. Toisaalta palautteista oli havaittavissa, ettd tiimien
vililla oli suuriakin eroja. Joissakin tiimeissa yhteistyo sujui huomattavasti pa-
remmassa yhteisymmarryksessd kuin toisissa. Tassakin protopajassa opiskelijat
kokivat oppineensa vuorovaikutustaitoja ja uudenlaista ajattelutapaa. Vaikka
tdhdn protopajaan oli varattu enemmaén aikaa tiimien tapaamisiin, kaivattiin

sita edelleen lisaa.

4.3 KUITUPOHJAISET KANTOVALINEET

Protopaja 3 toteutettiin kaksipaivaisend "BootCamp” tydpajana Tampereella

Lapinniemen kylpylan tiloissa. Osallistujina oli:

* 12 muotoilualan opiskelijaa LAMKista

* 4 kalustemuotoilun opiskelijaa

* 5 teollisen muotolun opsickelijaa

* 3 pakkausmuotoilun opiskelijaa
* 6 Biotuote- ja prosessitekniikan opiskelijaa TAMKista
* 4 Liiketalouden opiskelijaa TAMKista

¢ 3 TAMKin saksalaista pakkausalan vaihto-opiskelijaa Munchen
University of Applied Science- yliopistosta

Opiskelijoista muodostettiin neljd tiimid, joissa kussakin oli sekd insindori-,
litketalous- ettd muotoilualan opiskelijoita. Koska mukana monialaisissa tiimeis-

sa oli my0s ulkomaalaisia opiskelijoita, oli Protopaja 3:n yhteinen kieli englanti.
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Jokaisella tiimilld oli oma valmentaja, jonka tehtivini oli kannustaa ja oh-
jata ryhmid tiimiytymisessd ja toimeksiannon suorittamisessa sckd BootCampin
atkana, ettd sen jilkeisessd tiimien vilisessa yhteydenpidossa. Valmentajat olivat

TAMKin valmentajakoulutuksen kayneitd opettajia.
Toimeksiantona kaikille ryhmille oli ideoida uusia kuitupohjaisia kantovi-
lineita ja pakkaamisen konsepteja. Opiskelijat pitivat oppimispéivakirjaa koko

protopaja 3:n ajalta.

@ HIILINIELU

Protopaja 3/ Work Shop 3:
BootCamp 20-21.2.2017/ Ulla Haggblom

Uudet paperiin pakkaamisen konseptit/New ideas in paper packaging concepts

Taustaa. Muovipussien rajoittaminen on kansainvélinen trendi. Osa EU:n
ympéristbstrategiaa on muovijétteen vahentdminen. EU t3ht4& mm. muovikassien
vahentdmiseen uudella pakkausjétedirektiivilldén. Monet maat maailmanlaajuisesti
ovat rajoittaneet muovikassien/pussien kayttdd esimerkiksi pakollisten
kassimaksujen tai jopa tayskieltojen avulla.

Background:

Reducing use of the paper bags is a international trend. As a part of the
environmental strategy EU is targeting to reduce waste of platic EU is aiming to
reduce use of plastic bags by new packaging waste directive and globally many
countires have set limits of platic bags/Carrier bags usage by prohibition or
additional payments.

EUlta Euroopan unioni

20142020  twoneen Kasinems

Kuva 27. Protopaja 3:n toimeksianto: Uudet paperiin pakkaamisen konseptit/ Ulla Haggblom

Tilaisuus aloitettiin tiimiytymistehtavalld, jossa toisilleen vield tuntematto-
mat opiskelijat laitettiin kertomaan toisilleen arkipaivin tilanteista missa koh-
taavat paperipussit, -kassit tai muut kantovalineet. Opiskelijjoiden kertomusten

jalkeen tiimien tuli visuaalisesti havainnollistaa yhteinen nakemyksensa aiheesta.
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Taman jalkeen Jari Koskinen Aternative Futures -yrityksesta piti esityksen
?Co-design mallin mahdollisuuksia ideoimisessa” ja toimi my6s koko Boot-

Campin ajan kaikkien tiimien ohjaajana.

Opiskelijoille selvitettiin ensin taustaa toimeksiannolle. Muovipussien ra-
joittaminen on kansainvilinen trendi. Osa EU:n ymparistdstrategiaa on muovi-
jatteen vahentaminen. Maailman meret ja merieldimet karsivit muovijatteesta,
joka palautuu takaisin thmisten ravintoketjuun kalojen ja muiden merielaimien
kautta. Tutkimuksissa on arvioitu, ettd jopa yli 90 prosentilla merilinnuista on
nykyaan ruuansulatuksessaan muovia. EU tihtaa muovikassien vihentamiseen
uudella pakkausjatedirektiivillaan. Monet maat maailmanlaajuisesti ovat rajoit-
taneet muovikassien kayttod esimerkiksi pakollisten kassimaksujen tai jopa ta-
yskieltojen avulla, kuten Ranska vuoden 2016 alusta, ja Kaliforniassa USA:ssa.
Suurimpana uhkana pidetaan kertakdytt6isia ohuita, lapindkyvia ja ilmaisia he-
delmaé- ja vihannespusseja (HeVi). Pelkiastaan Euroopassa kdytetaan vuosittain
100 miljardia muovipussia ja maailmanlaajuisesti miljoona pussia minuutissa.
Paperipussi-innovaatioihin perustuvien paperipussien markkinamahdollisuudet

ovat maailmanlaajuisesti suuret.
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Kuva 28. Tunnelmaa Co-design workshopista

Kaksipéivaisen ideoinnin paitteeksi kukin tiimi esitti valmentajille ja Hiili-
nielu-projektille toimintasuunnitelmansa idean toteuttamiseksi. Opiskelijatiimit

pitivit my0s oppimispaivakirjaa osana oppimisprojektia.

Protopaja 3:n viliarviointitilaisuus pidettiin TAMKissa reilun kuukauden
paastd paastd BootCamp tilaisuudesta. Tilaisuuteen oli kutsuttu Ane Ahnger
M-Con Partnersilta kertomaan tiimeille kaupallistamisen mahdollisuuksista ja
haasteista. Opiskelijatiimit esittelivat tassa tilaisuudessa valmentajilleen ja Hii-
linielun tyéryhmalle konseptiensa ja ideoidensa vaiheita ja saivat edelleen spar-

rausta ideasta tuotteeksi ja prototyyppien viimeistelyyn.
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Kuva 29. Toimeksiannon suunnittelua kolmannessa protopajassa

Protopaja 3:n loppuseminaari pidettiin huhtikuun lopussa LAMKissa, jossa

opiskeljjatiimit esittelivat valmiit prototyyppinsa ja konsepti-ideansa.

Tiimien tuotokset olivat seuraavat:
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Kuva 30. Muovikassin korvaajana tilava paperikassi tai -reppu. Suunnittelijoina Jussi Alanen,
Peppi Saarivirta, Arttu Myllys, Teemu Aho ja Oona Lonka. Kassien muotoilu Bodil Stenvall
(kuva: Karolina Redsven)




The bag

2 sizes - small & medium size
with long handles

Manufacturing limitations
are considered in
the shape of the bag.

The bags are illustrated

with an urban landscape.

Some “Paptic facts” are

embedded in the illustration. Mot

PAPTIC* consists mainly The user can customize the
of renewable materials, mostly

el e bag by writing something
in the label.

Kuva 31. Team Apfelin paperikassi vapaa-aikaan. Suunnittelijoina Petteri Tuukkanen, Heini
Jokinen, Emmi Putkonen, Emilia Koskenniemi, Olga Sieve, Jana Brosowske ja Celina Kuhn.

Kuva 32. (seuraava sivu) Hiilinielukassi. Muotoilijoina Petteri Tuukkanen,
Heini Jokinen ja Emmi Putkonen (kuva: Ninni Lahti)
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4.3.1 Palaute
Protopaja 3:n palautteista ja oppimispéivakirjoista saatiin tarkedd tietoa opis-
kelijan nakokulmasta liittyen monialaiseen ajattelutapaan ja yhteistyotaitojen
kehittymiseen. Tiimityoskentelyyn ei opiskelijoiden mielestd tassakddn protopa-
jassa ollut varattu riittavasti aikaa. Toisaalta tiimien kommunikointi eri some-
kanavien kautta oli tissa toteutuksessa onnistunutta. Toimeksiantoa ei kaikkien
titmien kohdalla kuitenkaan koettu riittavan selkeaksi.

Yleisia kommentteja kolmannesta protopajasta?

s Opimme laajasti tuotekehityksestd, materiaaleista ja muotoilusta.

o Monialainen ajattelutapa kehitiyr.

*  Protopajan athe oli kunnostava, mutta kokonaisuus jai hyvin sekavaks:.

o Tamin roolega tulist miettid tarkemman, jotta monialaisuus toteutuisi parem-
man.

s Enemman aikaa tumiytymiselle.

*  Odotukset tumeiltd jawat epdselvikst.

o Oppi yoskentelysti muiden alan ithmisten kanssa.

o Skype- ja WhatsApp-palaverit ja Facebook-etdfasilitoints toimivat timeissa.
o Hyvdd oli atheen tarkastelu monesta eri perspektivvista.

s hyvdd oli protoilun konkretia.

o Eri toomyoiden/kayttajien tapaamiset ja haastattelut hyvid.

o Oppi sutd miten luovia eri toimijoiden ristiriitaisten totveiden kanssa.

*  Ensimmdiseen protopajaan verrattuna tumityo tovma paremmin.
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BootCamp (Tampereen kylpyl4): miten kehittaisitte sita?

Luian intensuvinen atkataulu. Enemmdn atkaa tutustumiselle tumin kesken.
BootCamp oli hyvin jdrjestetty ja antoi hyvin alun protopajan tyiskentelylle.

Kiva, ettd oli myds ulkopuolisia luennoitsyoita. Enemmdn olist tarvittu atkaa
oman tumin kesken vathtaa ajatuksia.

Hyaidyllinen ja hyvin intensiivinen aloitus protopajalle. Toimeksianto jai silti
epaselviksi ja sitd pitdist parantaa.

Valitapaaminen (Tampere): miten kehittaisitte sita?

Hyaidyllinen, koska palautteen jilkeen tiesimme, muhin keskittyd tuolteessa.

Hyvd, ettd oli vilitapaaminen, koska se motwor tekemddn toitid atkataulussa.
Mielestamme olist tarvittu useampikin vélitsekkaus.

Hyva luento kaupallistamisesta ja saimme paljon vinkkejd kehitykseen.

Tumetlle olist tarvittu enemmdn yhteistd aikaa.

Loppuseminaari (Lahti): miten kehittéisitte sita?

Hyvid kommentteja ert nakokulmista. Tuotteen jatkokehityksen mahdollisuudet
todellisuudessa jévdt epaselviksi.

Tumin valmentaja antoi hyvin palautteen ja tuotteen esilys ment hyvin.
Jatkossa tarvitsemme enemmdn aikaa tiumille ja selkeyttd, jotta tyi jakautuisi
tasaisest.

Hyvad palautetta ja keskustelua jokaisesta innovaatiosta. Aikatauluasiaa

LAMEKin ja TAMEKin yhteistyin vililla tulisi parantaa.
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Eriaan opiskelijan oppimispaiva Protopaja 3:sta

“BootCampilla uutta asiaa tuli todella paljon ja olinkin hurjan vésynyt niden kahden
pdivin jilkeen.

Varsinkin kun kielend toimi englanti, uuden oppiminen ja sisdistaminen on todella
rankkaa. Co-design oli minulle aivan wust asia, tar ehki lihinnd termind uusi. En ole
vastaavaa padssyt koskaan tekemdadin, mutta ajatuksena tuntuu todella loogiselta yhdistelld
ert alojen thmisid. BootCampilla hauskinta olikin huomata, kuinka ert tavalla mewdin
ryhmdssd thmaset lahtiodt lihestymddn protopajan suunnittelua. Itse insindoriopiskelyana
aloin totta kai ensimmdisend miettid koneita ja materiaaleja, olemassa olevia ja uusia, sekd
sitd, kuinka nditd vottaisun hyatykayttda.

Tradenomiopiskelyalla lihtokohtana oli raha, mutd kaikki maksaa ja musti rahat
saadaan, kuinka yritys perustetaan. Muotoilun opiskelyjoirden ajatukset olivat todella vi-
suaalisia, sellaista luovuutta, johon itselld er ritd mielikuvitus. “Tdamd oli todella antoisaa
Ja seurasin eriltdin mielellint vierestd varsinkin muototlun opiskelijorden tyiskentelyd ja
ajatusvirtaa! Ehkd jopa hieman kateellisena, koska niistd asioista olist hauska ymmdrtdid
Ja oppia jotain. Samoin_fasilitoints oli minulle uusi termi. Leirt oli kuitenkin antoisa ja
sutd jar todella hyvd fulis.

Leirin jilkeen yhteydenpitoa jatkettiin Facebookissa, ajatus suunniteltavasta protosta
tostaan muuttui kesken matkan. 1dssd vélissa kdvin ensimmdisen kerran Peltolan Pussilla
kuuntelemassa erilaisista paperipusseista ja sain ison kasan ndytteitd mukaan. Paperi-
thmisend harmittaa suunnattomasty, ettd kaupoissa HeVi-osastoilla olevat ruskeat paperi-
pussit ewdt tule meidin suomalaisilta paperitehtailta, vaan ne tuodaan tlmeisesti puhtaasti
kustannussyisti Puolasta. Peltolan Pussilla harmateltiin myds, ettd nykyiset pussit ovat
hiukan lian ohuita (50g/m?2), kun aikanaan heidin tekemdnsd pussit olivat pikkuisen
paksumpia (70g/m2) ja titen myis kestavampid. Myds malliltaan vanhat pussit olivat

ertlaisia, leveampid ja matalampia. CandyKing-ryhmdn kanssa pdddyttiin mitoittamaan
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lekemdmme teline ndille vanhemman mallisille pusseille, vaikka telineen kokoa onkin helppo
muokata tarvittaessa. Pohdittun myids ryhmdn kanssa, voiswatko pussit olist rullalla kuten
nykyiset muovipussit ovat, mutta ilmeisesti paperipussien rullaaminen ei olisi logistisesti

kannattavaa, vaan ne veisiit paljon tilaa kuljetuksessa.

Vilitsekkaukseen mennessa ajatus paperipussitelineesti oli alkanut muotoutua. Ryh-
mdlla olt melko selked paamddara sutd, mitd lihdettdisun tekemddin. Roska itse pusseja et
haluttu lihtei muokkaamaan, oman osaamiseni tarpeellisuus jii tissi vatheessa harmit-

tavan preneksi.

Muotoilun opiskelyjat vastasivat sekd tuotteen fyysisestd ettd visuaalisesta suunnittelus-
ta. En otkein tiedi kuinka olisin omaa bio-osaamistant voinut hyodyntdd tdssa enemmdn.
Varsinaisen telineen materiaaleja voist tietysti vield muokata ja miettid, voitaisiinko teline
rakentaa kokonaan biopoljaisista materiaaleista. Ja voitaisunkin, teline itsesséin on kui-
tenkin hyvin yksinkertainen ja helppo muokata. Myds telineeseen voisi lisitd painatusta tar
paperisten kantovdlineiden kayttoa tukevia “iskulauseita™. Vilitsekkauksen jilkeen ryhmdn
kanssa alettiin hiomaan yksityiskohtia kuntoon ja tradenomiopiskelija teki litketoiminta-
suunnitelmaluonnoksen. Vaikka teline onkin karkea luonnos, olen sithen tyytyvéinen. Idea
on yksinkertainen ja helposti muokattavissa. Vastaavaa ei ole vield markkinoilla, mutta
tuotteelle olist luultavasti kysyntid EU:n muovipussidirektiivin voumaanastumisen myotd.
Nyt edessd olisi vield Helsinki Design Weekille tehtavin esityksen teko, towottavasti se saa-
daan porukalla kasaan. Loppupresentaatiossa mietittiin, onko meidin uhanalaisia eldimid
kuvaava painatusidea drsyttivd, jattdisiko joku pussin ottamatta timdin takia. Omasta
maelestéini idea painatuksesta oli kuitenkin hyvd ja tosiasiahan on se, etter kaikkia kuluttajia

vot arna milldan muellyttada. Mitd tahansa tekeekin, se varmasti aina drsyttad jotakuta.
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Fiilikset ja palaute

Kaiken kaikkiaan projektista jii hyvi kuva. BootCamp oli loistava ja hyvin toteutettu, vaik-
kakin oman tumin kanssa olist ollut mukava viettda enemmdn aikaa ja saada suunnitella.
Olen todella tyytyvdinen, ettd lihdin tihdn mukaan, vaikka mydnnén ettd oma panokseni
olist voinut olla myis suurempi. En vain ole tdysin varma, mitd olisin voinut tehdd enem-
mdn ja se harmittaa. Projekti kokonaisuudessaan jai todella paljon muotoilun opiskelijorden
vastuulle, koska Tampereelta kisin tuotteen fyysiseen suunnitteluun oli hankalaa osallistua.
Hauskaa oli padsta tekemddn tillaista “rajat ylittavda™ projektia ja ndkemddn, kuinka
toisien alojen opiskelyjat tyoskentelevat. Mielellint osallistuisin uudestaankin vastaavanlai-
seen projektun tilaisuuden sattuessa kohdalle, erittdin mukavaa vaihtelua normaalin kou-
lutydskentelyn rinnalle. Harmittamaan jéi vain lian vihdinen atka oman ryhmén kanssa
lydskentelyyn, olist mukava jos yhteistd atkaa olist jarjestetty enemmdn. Vaikka ymmdrrin
toki, ettd néin ison opiskelyaporukan ja opettajien atkataulyjen yhteensovittaminen on vai-
keaa. Tykkésin CandyKing-ryhmdstd ja heidin kanssaan tydskentelysti paljon, ryhmdssi
hommat toimivat, etkd sen suurempia yhteentormayksid tullut. Kaiken kaikkiaan olen tyyty-

vdinen projektun ja ryhmdémme tuotokseen.”
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5 Hilinielu Design Studion

mallinnus

Vesa Damski ja Noora Nylander

5.1 HuLiNiELUu DESIGN STUDIO —
MONIALAISEN STUDIOMALLIN TAVOITTEET

HIILINIELU DESsIGN STUDIO -mallissa metsabioalan ja luovien alojen opiskeli-
jatja ammattilaiset yhdistivat voimansa. Mallissa hyddynnettiin yhteismuo-
toilun seka tiimioppimisen menetelmid, joiden tavoitteena oli kehittdd uutta litke-
toimintaa ja tydtd uusien biotuotteiden ja tuote- ja palvelumuotoilun ympérille.
Studiomallissa metsdabioalan osaaminen kohtaa muotoilun, viestinnan ja media-

alan osaamisen tydpajojen ja dialogisen sckd tasa-arvoisen tyoskentelyn kautta.

5.2 MiTA oN CO-DESIGN ELI YHTEISMUOTOILU

Co-design on “suunnitteluprosessi, jossa tuotteen tai palvelun suunnitteluun ja
kayttoon liittyvat thmiset osallistuvat suunnittelutydhén” (Design Council, UK).
Co-design on tyotapa seka yhteisollisen suunnittelun menetelma.

Co-design on kehitysprosessi, jossa suunnittelun ammattilaiset mahdollis-
tavat, rohkaisevat, ohjaavat ja tarjoavat tyokaluja, jotta kdyttajat ja projektiin
liittyvat muut toimijat voivat osallistua suunnittelu ja kehitystydhon. Co-design

perustuu tyypillisesti tiimityoskentelyyn. (Kalvidinen)

Menetelmit, jotka ovat hyodyllisia Co-designissa perustuvat tapoihin, joilla
erl ammattilaiset ja kdyttdjit voivat rakentaa yhteistda ymmarrystd, tehdéd konsep-
teja ja loytda ratkaisuja haasteeseen, joka on kasilla. Yhteiskehittamista voi tukea

suunnittelemalla tyoskentelyn mallin, joka tukee erilaisten eri suuntiin haastetta
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kehittavien (divergent) sekd yhdistavien ja analyyttisten (convergent) ajattelumal-
lien arviointia suunnitteluprosessissa. Myoskin nopeat kokeilut ja muut vastaavat
konkreettiset tekemisen menetelméit ja materiaalit tukevat yhteistoiminnallista
tyoskentelya. Yhteiset fyysiset tyopajat seka digitaaliset valineet ovat tyypillisia
tyoskentelytapoja. Kun moniammatillinen ryhma tulee yhteisen kehittamishaas-
teen dareen omien ammatillisten menetelmiensa kanssa, on tarkead, etta mene-
telmét ja ajattelun tapa tukee yhteista ymmarrystd ja yhteista tyoskentelya seka
dialogia. Tama tarkoittaa sitd, etta kieli jota kaytetadn, onnistuu stimuloimaan
kaikkia osallistujia. Tama tarkoittaa myds sité, ettd kdytetddn luovia menetelmid,
jotka auttavat “ei luovan alan” — ithmisid osallistumaan kehittimishaasteeseen,
seka kaytetaan analyyseja, jotka auttavat eri alojen edustajia huomaamaan omat
nakokulmansa tyon alla olevasta haasteesta. Synteesit ja konkreettiset tulokset
ovat tarkeitd vilineitd tulosten arviointia varten. Lisdksi nahtavit ja kosketeltavat

tulokset ovat tarkeita mielekkaan tekemisen kannalta. (Kalviainen)

Yleisia Co-designing toimintaperiaatteita ovat:

1. Etsi oikea kysymys (mitd oikeastaan olemme ratkaisemassa,
mika olikaan perimmainen kysymys)

2. Ajattele itse, ajattele toisin (oma aktiivisuus, itseohjautuvuus,
rakentava kritiikki, systeeminen toisin ajattelu ja tekeminen )

Suunnittele ja tee yhdessa (rikastaen, kiteyttden ja jatkuvasti jakaen)
Demokraattisesti, tasa-arvoisesti ja lapindkyvasti

Parvialyna (jatkuvasti lasna verkostoissa ja tiedon lahteilld)
Monipuolisesti ja monialaisesti

Tilannetajuisesti kuunnellen ja joustavasti edeten

Motivoiden, kannustaen ja innostaen (toisiamme ldmpimasti tukien)

Merkityksellista tyotd ja samaan maaliin pelaamista

= © @ & e & o= &

0. Tuloksia atkaansaaden

Léahde: Jari Koskinen, Alternative Futures Oy
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5.3 TULEVAISUUSTIETOISEN CO-DESIGNIN MAHDOLLISUUDET

Co-designissa asiantuntemus rakentuu dialogisesti yhdessa kehittden ja tyosken-

nellen kaikkien osaamisia hyodyntden, siis monialaisesti. Prosessi tormayttaa sii-

hen osallistuvia toimijoita monialaisesti ja kayttajalahtoisesti. Co-design proses-

sien ohjauksen tulee olla valmentavaa ja dialogista ryhméprosessien ohjaamista,

joka dokumentoituu ja muuttuu nakyvaksi sitd tukevan graafisen fasilitoinnin

kanssa. Graafinen fasilitointi on vuorovaikutteista ja konseptoivaa suunnittelun

ja tyon dokumentointia jota tehddin usein piirtamalld dialogin/yhteiskehitta-

mistyon, siis Co-designin kanssa samanaikaisesti ja nakyvésti.

Jari Koskisen, Alternative Futures, mukaan:

Co-designissd asiantuntemus rakentuu dialogisesti yhdesséd kehittaen
ja tyoskennellen kaikkien osaamisia hyodyntden, siis monialaisesti.

Co-designissa pyritddn ohjattuun ja dialogiseen yhdessa suunnitte-
luun ja tyohon

Se on yhteisollista, osaamisia tormayttavaa tekemista
Co-design tyoskentely toteutuu kun tyo on avointa ja lapinakyvaa

Parhaimmillaan se on innostavaa ja motivoivaa osallistumista kiih-
dyttavaa

kayttdjalahtoista

moninakokulmaista

toisin ajatteluun ja tekemiseen kannustavaa
siilorajat ylittavaa

yhdessa tekemisen tyotapa

tuloksellista yhdessd suunnittelua ja tekemista
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Co-designin vahvuus ja erityisyys pohjautuu ryhmian yhdessd ajattelun ja
tyoskentelyn moninakokulmaisuuteen seka samaan maaliin pelaamista. Téssa
on myos onnistuneen Co-designin haaste, 10ytda yhteinen kieli ja ymmarrys,
jolla samaan maaliin pelataan. Usein tyo aloitetaan kysymyksilld ja pyritadn
madrittelemddn, mitkd ovat ratkaistavat kysymykset. Onko jotain kysymyksia,
jotka vaikuttavat alun toimeksiantoon seka lopputulokseen olennaisesti? Coo-de-
sign prosessiin kuuluu joustava, jatkuva arviointi osana yhdessd suunnittelua ja
kehittamista. Tyoskentelyssa pyritadan ottamaan kaikki mukaan omine vahvuuk-
sineen. Yhteisollisessd suunnittelussa pyritadn monipuoliseen osallistumiseen ja
monesti fasilitaattorin rooli on tissa olennainen. Osallistujina samoissa tiimeissa
on yhta lailla johto, tyontekijat, kayttajat/ asiakkaat, yhteistyokumppanit, ulko-
puoliset asiantuntijat jne. Fasilitaattori huomioi ja jakaa tehtivia ja kysymyksia
kaikille. On tiarkeda inspiroida ja tukea kaikkia ja kaikenlaisia osallistujia seka

luoda emotionaalisesti ja dlyllisesti toimiva tyoskentely-ymparisto.

Co-designin ydinkysymyksend on se mitd varten ja kenelle teemme ty6ta?
Kayttdja on aina suunnittelutydn keskiéssd. Suunnittelu, valinnat ja paatokset
Co-designissa tulee tehdi tilannetietoisesti, historiatietoisesti ja tulevaisuustie-
toisesti. Tietoa jaetaan avoimesti kaikkien osallistujien kesken. Tamankaltainen
tyoskentely auttaa tunnistamaan nopean kokeilun kautta uudet mahdollisuudet
ja vathtoehdot nopeasti. Co-design voi olla keino hankalissa muutosprojekteis-
sa, jotka ovat viisasta tehda yhdessa johdon, henkiloston, asiakkaiden, kayttiji-

en, yhteistyokumppanien ja ulkopuolisten asiantuntijoiden kanssa.

5.4 PEDAGOGINEN NAKOKULMA
ONGELMANRATKAISUKESKEISESSA INNOVOINTI-OPETUKSESSA

Tiedonrakentaminen on osa ongelmaladht6ista innovaatio-opetusta. Innovaatio-

ty0- ja opetus tulee mahdolliseksi integratiivisen ajattelussa ja tyoskentelyssa.
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Menetelmassa 10ydetadn ratkaisuja havaittuihin tai tarkasteltaviin ongelmiin
toteutettaessa konstruktivistista oppimistapaa. Mallissa kokonaisinformaatio on
ratkaisevassa roolissa pyrittdessa tekemadn ratkaisuja ajankohtaisiin ongelmiin
suunnitteluty6ssd. Innovaatioty6ssd tavoitellaan ongelmien uusia ratkaisuja tai
mahdollisuuksia. Ongelmalahtéisen tydskentelyn kautta voidaan kayda ldpi in-
novaatiotyon sisaltélahtoinen prosessi. Konstruktivistisessa prosessissa oppijat
reflektoivat ryhmissd omia ratkaisujaan, tulkintojaan, hypoteesejaan kokeile-
malla esimerkiksi niiden toimivuutta eri keinoin (trial & error). Kokeilemisella
on oppimisessa olennainen rooli. Ryhmaétydssa korostuu sosiaalinen tuki, jaettu
asiantuntemus. Oppijayhteison jasenet lisddvit ja muuttavat yhteistd tietovaras-
toa. Opiskelijat muodostavat ohjaajan tai fasilitaattorin kanssa yhdessd tieto- ja
osaamisyhteisdjd, jotka voivat olla avainroolissa uusien kdytdntoldhtoisten in-

novaatioiden luomisessa.

Innovaatioita tavoittelevan prosessin ensimmaiinen vaihe on tiedonhan-
kintavaihe. Esimerkiksi nykymuotoinen informaatioteknologia, kuten mobiili-
viestintavalineet antavat lukuisia eri mahdollisuuksia reaaliaikaisen kuvan ja
informaation siirtdmiseen ja tiedon jakamiseen. Téatd mahdollisuutta voidaan
hyodyntaa vahemmaian muodollisen tutkimuksen vélineena tutkittaessa kohden-
netusti esim. olemassa olevia ongelmia globaalisti tavoitteellisen innovaatiotyon
lahtokohdaksi. Tiedonhankkimisty6lld tai ongelmien kartoituksella opiskeli-
jaryhma luo itselleen arsykeinformaatiota. Hankittua tietoa kiytetaan uuden
tiedon konstruoimiseen. Suunnittelu- ja/tai innovaatioty6 on tiedon konstruoi-
mista. Tiedolla on tarkoituksellinen kaytto. Toimeksianto ohjautuu ja kehittyy

tutkimusaineiston ja havaintojen pohjalta.

Tiedonhankinta vaihetta seuraa luonnosteluvaihe. Prosessin tavoitteeksi
voidaan asettaa esim. kdyttajalahtoinen suunnittelu riippuen kohderyhmasta tai
mahdollisesta toimeksiantajasta. Kéytettavyytta tai oppijoiden ratkaisuchdotuk-

sien toimivuutta tarkastellaan ryhmén eri jasenten ja mahdollisen toimeksianta-
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jan kanssa reflektoiden. Syntyneitd ideachdotuksia voidaan tarkastella myos teh-

tavaanalyysien, funktioanalyysien tai vaikkapa erilaisten riskianalyysien kautta.

Luonnosvaiheen jalkeen valitaan jatkokehitysidea tai ideat. Prosessi voi ta-
voitella sekd fyysisia hyodykkeita tai sisallollisia, mikali ratkaisulla tavoitellaan
esimerkiksi uutta palvelua. Prosessin prototypointivaihe tai tuotteistaminen on
my0s tiarked osa prosessia, koska se auttaa hahmottamaan idearatkaisun tai rat-
kaisujen tuotettavuutta. Prosessissa tekeminen on oppimisen ydin. Lisaksi ratkai-
suchdotuksien ymmarrettivyytta tai semantiikkaa voidaan reflektoida ryhmén ja
mahdollisen toimeksiantajan kanssa hyodyntaen ryhman eri kulttuuritaustoja ja
kokemuksia, seka vertailua olemassa oleviin ratkaisuithin nahden. Prosessi muok-

kaa tavoitteita ja tuo mahdollisesti esiin uusia suunnittelutyon ohjaavia tekijoita.

Prosessin etenemisvaiheet:

1. Tiedonhankintavaihe, kilpailijakartoitus, ongelmien tai
nykytilanteen tutkiminen/kartoittaminen

Havainnointivaihe, johtopaatokset

&9

Ongelman/ongelmien eri ratkaisujen mallintaminen
(luonnosehdotukset)

Analyysi, kehityskohteen/idean valinta
Ratkaisuehdotuksen jalostus

Tuotteistaminen

o9 o

Testaus

Tiedon/informaation rakentamisen menetelmdd tai yleisesti ymmarrettya
konseptisuunnittelun mallia voidaan kayttaa eri sisaltoisissa suunnittelu-toimeksi-
annoissa tai tehtivissa ja sithen voidaan littda eri kysymyksenasetteluita tai haas-
teita, kuten esim. kestavin kehityksen haasteet jne. Menetelman kautta voidaan

tutkia mm. yksilon ja yhteisojen erilaisia toimintoja ymparistossa. Tavoitteena on
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hahmottaa esim. nykypaivan rakenteita, toimimisen ja elamisen kulttuureita ja
niiden muutoksia, seka kayttaa tiedon rakentamista valineena ja ohjaavana teki-

jana ongelmaldhtoisessa ja tarveldhtoisessd suunnittelutydssa ja sen opetuksessa.
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5.5 STUDIOMALLI JA SEN JATKUVUUS

Huhtikuussa 2017 jérjestettiin Jari Koskisen konsultoimana seka fasilitoimana
tyOpaja, jossa suunniteltiin Hiilinielu Design Studion -mallia hankkeen projek-
tipaallikiden ja asiantuntijoiden toimesta. Ty6pajan dokumentoinnista vastasi

graafinen fasilitoija Raquel Benmergui.

Tyopajassa syntyi Raquel Benmerguin piirtima graafinen kokonaisuus
Hiilinielu Design Studio -mallista (kuva 33). Mallissa lahdetdédn litkkeelle Co-
designin keinoin ratkaistavasta kysymyksesta tai ongelmasta, joka voi linkittya
yritystoimeksiantoon. Kysymyksen pitaa olla tarpeeksi laaja, etta sita voi kasi-
telld divergentisti sekd monialaisesti. Mallin toimimiseksi pitaa paattia sadnnot
ja tavoitteet, fasilitointi, tekemisen menetelmat, vuorovaikutus sekd fyysisen ja
ei-fyysisen kohtaamisen tilat. Tyoskentely liittyy laajempaan kontekstiin, kuten
VUCA-iImién huomiointiin. Lisdksi studion toiminnan tulisi olla jatkuvaa, ar-

vioivaa, reflektoivaa sekd kehittavaa ja kehittyvaa.
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Kuva 33. Huhtikuun ty6pajan Hiilinielu Design Studio -mallin
unelmakuva. Piirros: Raquel Benmergui, 2017



Mallin toimimiseksi pitdisi paasta heti tyoskentelyn alussa eroon ajattelusta,
jossa toisen ammattialan edustaja uskoo tulevansa tekemaan muotoilua vs. tulee
ottamaan osaa yhteismuotoilu prosessiin ja jokainen tekee sitd, missd on eniten
osaajuutta. Yhteismuotoilun tyOpajassa kaydadn ldpi isot linjat ja sen jilkeen

tehddaan omissa rooleissaan

Toimeksiantoja ja niistd syntynyttd keskustelua, aitheiden etsintad ja syn-
tyneita tuloksia esitellidn Hiilinielu Design Studion LinkedIn-sivulla ja omilla
verkkosivuilla. Kerran vuodessa jirjestetadn yhteinen seminaari, jossa tava-

taan Hiilinielu Design Studio -yhteisoa ja verkostoja sekd esitelladan tuloksia
TAMKIin ja LAMKin toimesta.

LinkedIn-sivun ja verkkosivujen kautta yritykset ja muut toimeksiantajat
voivat kontaktoida Hiilinielu Design Studio -hankkeessa syntynyttd foorumia,
jonka kautta kiinnostunut asiakas 16ytaa tarvitsemaansa innovointi- ja suunnit-
teluosaamista. Verkoston toimintamallia tulisi edelleen kehittaa siten, ettd pys-
tytddn luomaan suotuisa innovaatioympdristd, jossa osaaminen ja tutkimus-,

kehittdmis- ja innovaatiotoiminta kehittyvat tavoitteellisesti.
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Orientaatio ja
ennakkoinformaatio

Monialaiset ryhmat ja
ryhmayttaminen
DESIGN BRIEF

ETANA ALOITUSTYOPAJAN JALKEEN
VALIVAIHEEN TYOPAJAT

L OB ¢

Nakokulma, tiedon Ideointi ja
konstruointi luonnostelu

ETANA ALOITUSTYOPAJAN JALKEEN
VALIVAIHEEN TYOPAJAT

L OB ¢

Tutkimus,
tiedonhankinta

Prototyypit/
visualisointi

KEHITA/

LOYDA MAARITA TESTAA

TUOTA

Ref. interpretation of double diamond design process for sustainable design projects

MITEN RYHMA TOIMII ETANA ALOITUSTYOPAJAN VALIVAIHEEN TYOPAJAT *
PROSESSISSA JALKEEN
Paikka: Linked in ryhma * Kiyttajdlahtoiset Kayttdjaldhtoiset
Piirtden ja digitaalisten ja menetelmit menetelmit
kehollistamisen vilineiden ¢ Havainnointi Havainnointi
avulla tasa-arvoisesti luodaan «  Haastattelut Haastattelut
yhteistd nakoékulmaa
* Skype palaverit Skype palaverit

Dialogi ja argumentaatio ¢ Tiedonjakaminen Tiedonjakaminen
auttavat huomioimaan eri

ap . ¢ Dialogi etana? Dialogi etana?
nakokulmia
Tuodaan ammatillinen Fasilitaattorin rooli...eta-
nikékulma haasteeseen fasilitointi Fasilitaattorin rooli...eta-

fasilitointi
Taustoitetaan omien
ammatillisten menetelmien
avulla

Tuodaan ymmarrettavaksi
muulle ryhmille oma
nakokulma

Fasilitaattorin rooli

mahdollistaa yhteisen kielen

Kuva 34. Tuplatimantti-suunnitteluprosessin versiointi Hiilinielu Design Studio -mallin
toimintaan. Nylander 2017
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6 Hankkeen tiedottaminen ja
tulosten levittaminen

Ulla Haggblom, Antti Perild ja Vesa Damski

ANKKEEN TIEDOTTAMISEEN ja tulosten levittamiseen paatettiin jo heti pro-
jektin alussa panostaa. Hiilinielu Design Studiolle haluttiin nakyvyyt-
td sekd sosiaalisessa mediassa ettd perinteisessa painetussa mediassa. Tiedot-
tamista ja viestintdd toteutettiin koko hankkeen ajan. Design Forum Finland
tuki hankkeen viestintaa ja tarjosi sille viestintakanavia. Hankkeen tuloksia ja
toimintaa esiteltiin sekd omissa seminaareissa ettd kutsuttuna hankkeen aikana

luodun yhteisty6verkoston seminaareissa.

6.1 HANKKEEN ILME JA LOGO

Yksi ensimmaisia Hiilinielu Design Studio -hankkeen viestintdtoimenpiteitd oli
domain-osoitteiden hankkiminen ja verkkosivuston rakentaminen. Domain-ni-
meksi hankittiin ensin GSDS.fi (Carbon Sink Design Studio) mutta se vaihdettiin
myohemmin suomenkieliseen Hiilinieludesign.fi osoitteeseen. Verkkosivuston
ilmeen loi TAMK:in Media & Arts -yksikon Tamaz Kertez ja sivusto toteutet-
tiin Wordpress-alustalle. Etusivulle Kertez rakensi CSS-tekniikkaa hyodyntiavan
animaation auringon noususta metsdssa. Sivusto rakennettiin Bootstrap-teknii-

kalla, mika varmistaa hyvin kaytettavyyden myos mobiililaitteilla.
http://hiilinieludesign.fi/

Hiilinielu Design Studion logon suunnitteli LAMK:in opiskelija Iina Sill-
fors jo heti hankkeen alussa vuonna 2015. Siind suomalaista metsaa symboloiva
kiapy on luotu pelkistetyilld diagonaalisilla viivoilla, tavoitteena yhdistda perin-

teinen ja moderni mielikuva.
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HIILINIELU

Design Studio

Kuva 35. Hiilinielu Design Studion logon suunnitteli opiskelija lina Sillfors LAMKista

Hankkeelle tehtiin myos oma jaettava esite sekd tyoryhman kidyntikortit,

jotka suunnitteli TAMKin graafinen suunnittelija Anne Autio.

uonien’
onrikkaus

etvic o
Kierratetiay, neitd.

Luovuutta
puusta!

HIILINIELU
DESIGN STUDIO

Hiilinielu Design Studio on ESR-rahoit-
teinen hanke, jonka rahoittajana toimii
Himeen ELY-keskus. Hankkeen péito-
teuttaja on Tampereen ammattikorkea-
koulu(TAME),0satoteuttajatovat Lahden
ammattikorkeakoulu (LAMK) ja Design
Forum Finland. Hanke alkoi 1.10.2015 ja
loppun 31.09.2017.

HANKKEEN TAVOITE

& Edistaii metsibioalan wudenlaisten
tuotteiden kaupallistamista muotol-
Tun ja mediaosaamisen avulla.

@ Monialaisuuden kautta yritysten tuo-
tekehityksen tarpeita voidaan tar-
kastella useammasta ndkikulmas-
ta i ndin saavuttaa totutusta poik-
keavia innovatilvisia ratkaisuja.

Konkreettisina esimerkkeind voivat olla

i arkipsi
tuotteet, jotka ottavat huomioon sekd
kestaviin kehityksen ettd kuluttajalih-
tiisyyden.

Kuva 36. Hiilinielu Design Studion esite/ Anne Autio
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6.2 HABITARE-MESSUT

Vuosittain elo-syyskuussa Helsingissa jarjestetaan kansainvalisia muotoilun ta-
pahtumia. Naista tapahtumista tunnetuimpia ovat Helsinki Design Week seka
Habitare-messut. Habitare-messuja on kehitetty edustamaan muotoilun kent-
tdd laajemmin entisen pelkdn sisustusalan messujen sijasta. Hiilinielu Design
Studio -hankkeen tuloksia ja valmiita prototyyppeja oli hankesuunnitelmassa
paatetty esitella Helsinki Design Weekin yhteydessa syksylla 2017. Hiilinielu

Design Studio -hanke paitti ottaa osaa Habitare 2017 -messuille.

Habitare-messuilta tarjottiin Hiilinielu Design Studiolle messuosastoa erin-
omaisella sjjainnilla, mikd avasi hankkeelle aivan uudenlaisen markkinointi-
mahdollisuuden. Habitaressa vierailee vuosittain kaiken kaikkiaan lahes 60 000
kavijaa ja se on merkittavin vuosittain jarjestettava suomalainen muotoilualan
tapahtuma. Hiilinielu Design Studion Habitare-osasto sijaitsi messujen paatulo-

vaylan alkupadssd, osaston editse kulkivat lahes kaikki messukavijat.

Hiilinielu Design Studion Habitaren messuosasto suunniteltiin ja toteu-
tettiin raataloidysti sille varatulle paikalle. Messuosaston suunnitteli Lahden
ammattikorkeakoulun Muotoiluinstituutin monialainen opiskelijatiimi. Tiimi
muodostettiin 1dhinnd sisustusarkkitehtuurin ja kalustemuotoilun seki graafisen
suunnittelun opiskelijoista. Messupromootio toteutettiin hankkeen Lahden am-

mattikorkeakoulun projektipadllikon Vesa Damski ohjauksessa.

Hankkeen antamana toimeksiantona ja tavoitteena oli luoda osastolle ilme,
joka esittaisi ja toisi esille “hiilinielumekanismin® toimintaperiaatteena tai kasit-
teend. Luonnostelu- ja ideavaiheen kirjosta valittiin idea, jossa messuosastolle to-
teutettaisiin “sammalinen metsd”, joka istutettaisiin “hiilenmustaan” taustaan ja
lattiaan sekd messuosastolle suunnitelluille podiumeille. Hiilinielu Design Studion
eri protopajoissa toteutettuja prototyyppeja esiteltiin siis alustoilla ja podiumeilla,

joihin oli istutettuina sammalta ja kotimaisia havupuita. Puut ja sammaleet siirret-
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tiin Lahden kaupungin metsdalueelta néayttelytiimin toimesta. Elavin metsan to-
teuttaminen sisatiloihin oli verrattain suuri haaste ottaen huomioon messujen tur-
vallisuus- ja paloméirdykset. Osasto suunniteltiin kolmelta seinédltaan avoimeksi

ja aukeavaksi avotilaratkaisuksi, ratkaisulla tavoiteltiin helppoa ja kynnyksetonta

messuosastolle vierailua.

Kuva 37. Suunnittelukuva Hiilinielu Design Studion messuosastosta.
(Kuva ja suunnittelu: Henri Mertanen)

Tilakoreografisesti messuosasto suunniteltiin ja toteutettiin siten, etta se
muodostui kolmesta eri toiminnosta. Suurimman pinta-alan vei itse proto-
tyyppien esittely, joka muodostui edella kuvatun kaltaisista “metsitetyista po-
diumeista”. Toisena toimintona oli osaston keskivaiheille takaseindan toteutettu
Hiilinielu Design Studion graafinen malli tai muraali. Hiilinielu Design Studio
-mallin visualisointi oli toteutettu aiemmin hankkeen Co-design tapahtumassa
Design Forum Finlandissa graafisen fasilitaattorin Raquel Benmerguin toimes-
ta. Tastd visuaalisesta Hiilinielu Design Studio -mallista muovattu versio toteu-

tettiin muraalimaalauksena messuosastolle.
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Kuva 38. Interaktiivinen muraalimaalaus Raquel Benmerguin visualisoimasta Hiilinielu Design
Studio -mallista. (Toteutus: Camilla Sirén, Paula Makinen)




Ideana ol, ettd kavijat saivat osallistua graafisen mallin jatkokehittamiseen
piirtden lisad omia rakentavia ideoitaan osaksi mallia. Nain saatiin messuosas-
tolla vierailleet kdvijat osallistetuiksi studiomallin kehittimiseen. Graafinen
malli oli toteutettu viitteellisesti siten, ettd se muodosti eradanlaisen luokkahuo-
neen taulun, jonka edessa oli oppituolit, joista kasin voitiin osallistua yhdessa
ja monialaisesti mallin kehittimiseen. Oppituolit fyysisind tuotteina olivat ma-
teriaaleiltaan kotimaista aaltopahvia. Ne oli suunniteltu Muotoiluinstituutin
opiskelijan Rosa-Maria Tolvasen toimesta ja toteutettu prototyyppeina Stora

Enso Packaging Oy:ssé.
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LU0 YUUTTA PUGSTA

Kuva 39. Hiilinielu Design Studion osastolla kavi runsaasti asiasta kiinnostunutta messuvikea

Kolmantena toimintona messuosastolla oli markkinointi- ja viestintityo,
jolle ei erikseen oltu suunniteltu edustamisen tiskid tai poytaa, vaan sitd tehtiin
vapaasti esittelypodiumien lomassa. Osastolla jaettiin tilaisuuteen suunniteltuja
Hiilinielu Design Studio -kortteja sekd muuta hankeinfoa. Osastolla toteutettiin
myo0s asiakaskysely. Asiakaskyselyn palauttaneita oli yli 500 ja he osallistuivat
messujen paatdspaivind arvotun suomalaisen bio-designtuotteen arvontaan.

Asiakaskyselylld saatiin kartutettua merkittavasti hankkeen kontaktiverkostoa.
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Kuva 40. Protopajatuotoksia esilla Habitare-messuilla Hiilinielu Design Studion osastolla

Kokemuksena ja promootiotapahtumana Hiilinielu Design Studion Ha-
bitare-osallistuminen oli merkittavd ponnistus ja se ylitti odotukset sekd kévi-
jamaaraltian etta kiinnostavuudeltaan. Saimme laajan nédkyvyyden lisdksi
merkittdvin maaran palautetta ja ideachdotuksia seka uusia mahdollisia yhteis-

tyokumppaneita hankkeelle.
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6.3 SOSIAALINEN MEDIA

Verkkosivujen yhteyteen luotiin erillinen blogi-osio, jossa uutisoitiin erilai-
sista tapahtumista ja jossa opiskelijat kertoivat protopajojen etenemisesta:
http://hiilinieludesign.fi/2016/10/

Blogissa on julkaistu tahdn mennessd yhteensd 41 artikkelia.

Hiilinielulle avattiin oma Facebook-tili, jolle on kertynyt 164 seuraajaa.
Facebookin tarjoaman statistitkan mukaan Hiilinielun tekemat julkaisut
ovat tavoittaneet yhteensa yli 40 000 ithmista.
https://[www.facebook.com/hiilinielu/

Facebookin sydtevirta integroitiin mydhemmin verkkosivustolle, jotta sivus-
ton sisdltod pysyisi ajankohtaisena ja heijastelisi my6s uusimpia Facebook-
paivityksid. Néin ollen sivustolle péivittyy automaattisesti kaikki Faceboo-

kissa julkaistava sisalto.

Hiilinielulle avattiin my6s Twitter-tili:

https://twitter.com/hiilinieluds

Hankkeelle luotiin oma Youtube-kanava osoitteessa:
https://www.youtube.com/channel/UCZBpGdyl793Zq-kE70tFpkg

Kanavan videoilla on yhteensa hieman yli 500 katselukertaa.

Hiilinielun keskeisen idean havainnollistamiseksi kasikirjoitettiin ja luotiin
2D-animaatio:
https://www.youtube.com/watch?v=0Q292mYUrWbE
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Hankkeelle luotiin tili my6s Instagram-palveluun, jossa on julkaistu
erilaisia valokuvasisaltoja:

https://[www.instagram.com/hiilinielu/

Hankkeen atkana toteutettiin useita erilaisia videoita sen puitteissa jarjes-
tetyistd tapahtumista. Yksi videoista esittelee Sastamalan koepaperikoneel-
la tehtyja testeja:

https://[www.youtube.com/watch?v=4EIqlZSu]JUM

Hankkeen Kick Off -tapahtumasta, joka pidettiin Tampereen ammat-
tikorkeakoululla marraskuussa 2016 tehtiin videotaltiointi:
https://youtu.be/Z3gaJXPDBuc

Myos tyopajasta, jossa suunniteltiin hankkeen projektipdallikoiden ja
asiantuntijoiden toimesta Hiilinielu Design Studion toimintamallia tehtiin
video. Jari Koskinen Alternative Futuresista fasilitoi tyopajan ja paivin ai-
kana syntyi Raquel Benmerguin visualisoima kuva Hiilinielu Design Studio
-mallista: https://youtu.be/04LDN9uQZNE

Erilaisia messutapahtumia varten luotiin slideshow-tyyppinen
animaatio, jota pyoritettiin televisioruuduilla:
https://youtu.be/aPLwuo30lbU

Messuja varten luotiin myos interaktiivinen Hiilinielu-peli, jossa pe-
laaja voi osoittaa biotalous-tuntemuksensa tason. Pelid voi kokeilla taélla:
http://hiilinieludesign.fi/peli/
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TAMK:in Media & Arts -yksikon opiskelijat loivat 3d-animaatiot Pro-
topaja l:n ja 2:n aikana syntyneistd opiskelijatoistd. Animaatioita varten
protopajoissa syntyneet tyot valokuvattiin ja sen jalkeen opiskelijat loivat

niista 3D-mallit ja animoivat niitd.
Protopaja 1 -animaatio: https://youtu.be/7r8MZb84MGQ

Protopaja 2 -animaatio: https://youtu.be/FRHAxJwv61I

Protopajoissa syntyneisiin pakkauskonsepteihin voi tutustua Hiilinielu
Design Studion verkkosivuilla:

http://hiilinieludesign.fi/katso-animaatio-protopaja-2n-opiskelijatoista/

Hiilinielu Design Studiolle rakennettu galleriatila TAMKissa kuvattiin
360-kameralla:
http://hiilinieludesign.fi/360-testi/

Protopajojen atkana LAMK:in ja TAMK:in valille jarjestettiin jatkuva
Skype-yhteys, jossa sckda Lahdessa ettd Tampereella oli webbikameralla
varustettu tietokone. Tarkoituksena oli, ettd tyoskentelyn yhteydessa on
helppo nahda mita toisessa oppilaitoksessa tapahtuu. Kaytiannossa jat-
kuvan yhteyden yllapitiminen oli myos haastavaa, yhteys katkesi useita

kertoja.

Materiaalien jakamista varten perustettiin OneDrive-kansio, johon

hankkeen toteuttajat lisasivat mm. hankkeen aikana otetut valokuvat.
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6.4 PAINETTU MEDIA

ANKKEELLE HALUTTIIN NAKYVYYTTA my0s perinteisessd painetussa medias-
Hsa. Hiilinielu Design Studio -hankkeesta tehtiin useita lehdistotiedotteita
ja toimittajia kutsuttiin hankkeen jirjestimiin seminaareihin ja muihin tapah-
tumiin. Seuraavissa lehdissa on ollut artikkeli Hiilinielu Design Studio -hank-

keesta:

e Aamuleht

e BioHub Annual 2017

* Etela-Suomen Sanomat
¢ Kansan Uutiset

*  Kehittyva Elintarvike

*  Kemia-lehti

¢ Maaseudun Tulevaisuus
*  Paperi-insin6ori 2016

*  Paperi ja Puu

*  Tekniikka & Talous

e Tyrvdan Sanomat

e Valkeakosken Sanomat
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7 Design Studion arvioinnin
ja mallin palaute tyoelaman
edustajalta

llkka Harju, Starcke Oy

EHITYSJOHTAJA ILKKA HARJU toimi Hiilinielu Design Studio -yhteishank-
Kkeen ulkopuolisena arvioijana. Ilkka Harju on toiminut kansainvilisten
metsayhtididen design- ja innovaatiotehtavissa vastuualueenaan pakkaussuun-
nittelu. Pakkausten lisdksi Harju on suunnitellut my6s muita puusta jalostettuja
tuotteita kansainvalisille markkinoille.

“Hankkeessa mukana olevat tahot (TAMK, LAMK ja Design Forum Fin-
land) ovat toteuttaneet hanketta toimintasuunnitelman mukaisesti. Hankkeen
atkana pidettiin lyhyitd arviointipalavereja Tampereen ammattikorkeakoulun
tiloissa, jolloin hankkeen edistymisen seuranta oli tehokasta. Hankkeen tavoit-
teena on kehittda yhdessa luovien alojen kanssa uusia asiakaslahtoisia metsa-
biotuotteita innovoiden ja kokeillen. Hankkeen alkuvaiheessa on onnistuttu
luomaan Hiilinielu Design Studiolle tunnistettava konsepti-identiteetti sisaltaen
logotunnuksen. Hankkeelle valittu ilme on auttanut hankkeen viestinnéssa, kun
yrityksid ja muita sidosryhmid on kutsuttu mukaan Hiilinielu Design Studion
toimintaan. Hankkeelle rakennettiin omat nettisivut, jossa oli ajan tasalla olevaa
tietoa hankkeen edetessa. Hanketta vietiin maaratietoisesti eteenpain ja hank-
keen paatavoite uusien biotuotteiden synnyttamisestd sdilyl hyvin fokuksessa.
Hankkeen alkumetreilld luotiin verkostoa metsdabioalan ja luovien alojen kesken.
Tama olikin yksi hankkeen kulmakivistd, jotta saatiin riittavasti uusia ajatuksia
eri nakokulmista. Ilahduttaa oli huomata TAMKin panostus Hiilinielu Design
Studion fyysiseen esittelytilaan, BioHub Showroom. Téta kohtaamispaikkaa
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hyodynnettiin hankkeen aikana useaan otteeseen seminaari- ja nayttelytilana
yritys- ja kohderyhmatilaisuuksissa. Uskon, ettd Hiilinielu Design Studion toi-
mintamalli auttoi eri yritysten edustajia verkostoitumisessa. Hiilinielu Design
Studion ansiosta syntyi joitakin merkittavid yritysyhteistydmuotoja, jotka ovat
vieneet biotuoteinnovaatioita eteenpain. Hankkeen aikana huolehdittiin myos
siitd, ettd sekd muotoilualan ettd metsdbiotalouden osaajat ja opiskelijat padsivit
tutustumaan toistensa toimialoithin. Tama lisasi saamani tiedon mukaan alojen
keskinaista arvostusta ja ymmartamysta. Ekskursiot auttoivat etenkin luovan

alan opiskelijoita hahmottamaan myos erilaisia tyollistymismahdollisuuksia.

Hankkeen keskiossd oli monialaisten opiskelijatiimien protopajatyoskente-
ly uusien ideoiden kehittamiseksi, joissa arkipdivan tuotteita tehtdisiin kestavin
kehityksen materiaaleista. Alussa vaikutti siltd, ettd prototyOpajassa keskityt-
tiin litkaa uusien materiaalien tydstamiseen ja toisaalta nesteiden pakkaami-
nen puukuitupohjaisista materiaaleista muovia valttien oli todella haastava
toimeksianto. Toisen moduulin tyopajoissa fokuksessa olivat kartonkipohjaiset
pakkauskonseptit, joissa pyrittiin maksimoimaan pakkausten kaytettavyys, es-
teettisyys, pelillisyys sekd kestdvyys. Opiskelijat suunnittelivat mm. samppanja-
pakkaukselle uuden muodon sekd brandi-identiteetin. Pakkauksessa kéytettiin
korkean jalostusasteen ldpivarjattyja mikroaaltomateriaalia. Muropakkauksen
osalta padpainopiste oli osallistavassa seka pelillisessd ajatusmallissa. Erds rat-
kaisu oli kosmetiitkkapakkaus, jonka tavoitteena oli, ettd pakkaus toimisi myos
meikkivilineiden siilytystelineend. Kolmannessa protopajassa fokuksena oli

muovikassin korvaavat uudet kantovalineet.

Opiskelijat selviytyivat suunnitteluprosessista kohtuullisen hyvin. Huomat-
tavaa oli, ettd opiskelijoiden opiskelu sekd muut kurssit hidastivat suunnittelu-

prosessia gjoittain. Pelkdstddn ammattiymparistossa luotavat pakkauskonseptit
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vaativat aikaa ja asioiden kypsyttelyd. Niain ollen vastaavien konseptuaalisten
tuotteiden atkaansaamiseksi opiskelijaymparistossa on hyva varata aikaa riitta-

vastl.

Mallipakkausten seka konseptien esittaminen suuremmalle yleisolle tapah-
tui syksylla 2017 Habitare-messuilla. Oli hienoa havaita, ettd pakkauskonsep-
tien valmistuttua opiskelijat olivat panostaneet esitysmateriaaleihin. Hankkeen
myota saadut ratkaisut voivat hyvin tulla toteutettaviksi sellaisinaan eri brandin-

omistajan toimesta, tai vaithtoehtoisesti olla osittain hyddynnettivissd.”
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8 Liitteet

LoTE 1. SANASTO

BI1OENERGIA

Elollisista energialdhteista saatava energia. Esimerkiksi puuperaiset polttoai-
neet, peltobiomassat, biokaasu ja kierratyspolttoaineiden biohajoava osa, ovat
bioenergia lahteitd.

B1oHAjoAVA

Materiaali, joka pystyy kiymaan lapi biologisen anaerobisen tai aerobisen ha-
joamisen, jossa syntyy prosessin ympdristoolosuhteista riippuen hiilidioksidia,
vettd, metaania, biomassaa ja mineraalisuoloja.

BI10JATE
Biojatettd on eloperdinen, maatuva, kiintea jateaines.

BiokEmIA
Tiede, joka tutkii elidissd tapahtuvia kemiallisia ilmidita.

Biomassa

Biomassalla tarkoitetaan elidllistda alkuperdd olevaa ainetta. Yleisimmin silla
tarkoitetaan uusiutuvia luonnonvaroja, padosin peltokasveja ja puita. Sanaa
kaytetaan erityisesti, kun kasveista tuotetaan muuta kuin elintarvikkeita, kuten
energiaa, polttoaineita, kemikaaleja tai muovia.

Biomuovr

Muovi, jonka raaka-aine on ei-fossiilinen biomassa ja joka hajoaa hiilidiok-
sidiksi (tai metaaniksi), vedeksi ja biomassaksi. Osa biohajoavista muoveista
vaatii auringonvaloa hajotakseen, osa maatuu vain teollisissa kompostoreissa.
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BIOPOLTTOAINE

Uusiutuvista luonnonvaroista saatava polttoaine, esim. polttopuu tai 6ljykas-
veista saatava polttodljy.

BIOTEKNIIKKA
Elavien solujen tai niiden osien hyvaksikdyttoon perustuva tekniikka.

BIOTEKNOLOGIA

Laaja-alainen luonnontieteellis-tekninen tieteenala, joka tuottaa tietoa ja kehit-
tdd tutkimusmenetelmia ja -valineitd biosysteemien tutkimiseen, muokkaami-
seen, hallintaan ja hyddyntdmiseen.

B1ioTUOTE
Kestavan kehityksen mukainen tuote, kierratettava ja uusiutuva luonnontuote.

BIOTUOTETEKNIIKKA

Biotuotetekniikka tutkii ja kehittad uusiutuvista materiaaleista eli biomassasta
kestavid tuotantoratkaisuja teollisuuden tarpeisiin. Biomassaa saadaan esimer-
kiksi hakkuutahteestd, peltotuotannon ja elintarviketeollisuuden jatteista sekd
erikseen tarkoitukseen kasvatetuista kasveista.

Co-DESIGN

Co-design on kehitysprosessi, jossa suunnittelun ammattilaiset mahdollistavat,

rohkaisevat, ohjaavat ja tarjoavat tyokaluja, jotta kayttajat ja projektiin liittyvat
muut toimijat voivat osallistua suunnittelu- ja kehitystydhon. Co-design perus-
tuu tyypillisesti tiimityoskentelyyn.

DIVERGENTTI AJATTELU

Loytaa useita vaihtoehtoisia problematisointitapoja, luovia ratkaisuja ja useita
vaihtoehtoisia totuusvaihtoehtoja ja kokonaisuuksia esim. kontekstien vaihdel-
lessa.
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FASILITOINTI/ FASILITAATTORI

Fasilitointi on toimintaa, jonka tarkoituksena on helpottaa muiden toimintaa.
Fasilitoinnilla tarkoitetaan organisatorisissa ja litketoiminnallisissa yhteyksissa
onnistuneiden ryhmiprosessien suunnittelua ja toteutusta. Fasilitaattori on
tdmén toiminnan mahdollistaja.

FAQ

Frequently asked questions.

Forraus

Tekstin tai kuvan liittaminen foililla materiaaliin.

HiwLiNIELU

Hiilinielu keraa ja varastoi jotakin hiiltd sisaltdvaa kemiallista yhdistettd, yleen-
sa hiilidioksidia. Téarkeimmat hiilinielut ovat meret ja metsat. Levat ja kasvit
muuttavat fotosynteesissd ilman hiilidioksidia omaksi biomassakseen. Lisaksi
meriin liukenee hiilidioksidia sellaisenaan ja muissa epidorgaanisissa muodois-
sa.

KASVIHUONEILMIO

Maapallon ilmakehd toimii kasvihuoneen tavoin péddstaen sisdén auringon
lyhytaaltoisen sateilyn, mutta estien tehokkaasti maanpinnan ja ilmakehén
itsensd lahettimén pidempiaaltoisen lamposateilyn poistumisen.

KIERRATYS

Materiaalin, esineen tai muun asian kdyttamista hyodyksi uudessa yhteydessa.

KIERTOTALOUS

Kiertotaloudessa resurssit sailytetaan taloudessa silloinkin, kun tuote on
saavuttanut kdyttoikdansa lopun. Tavoitteena on jo lahtokohtaisesti valmistaa
materiaalit ja tuotteet siten, ettd ne pysyvét kierrossa.
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Kowmrosnurrr

Kompostitti on kahden tai useamman materiaalin (metalli, puu, muovi tai
keraami) yhdistelma, jossa materiaalit toimivat yhdessa, mutta eivit ole liuen-
neet tai sulautuneet toisiinsa. Myos puu itsessdan on orgaaninen kompostitti,
jonka rakenneaineena on selluloosa ja sidosaineena ligniini. Sana kompostitti
tulee englannin kielen sanasta ”composite”, jonka suomennos on “’yhdistetty”.
Valmistettaessa komposiitteja on tavoitteena maksimoida kahden tai useamman
erl materiaalin hyvat ominaisuudet ja minimoida huonot ominaisuudet niin, ettd
tulos on enemmaén kuin naiden yksittaisten osiensa summa. Olennaista kompo-
siittimateriaaleissa on niiden ominaisuuksien muuntelukyky suunnittelun avulla.
Téssé ne poikkeavat metalliseoksista. Lasikuitu- ja hiilikuitulujitteiset kompostitit
ovat kevytrakenteissa yleisimmat.

KoMPOSTOITAVA

Orgaaninen jatemateriaali, jonka mikrobit pystyvit hajottamaan kompostiksi
madattdmalla. Jotta tuotetta voidaan pitaa taysin kompostoituvana, sen taytyy
tayttaa eurooppalaisen standardin EN 13432 ja/tai yhdysvaltalaisen standar-
din ASTM D6400 kaikki vaatimukset. Molemmissa edellytetdan, ettd bioha-
joavat/kompostoitavat tuotteet hajoavat taydellisesti kompostointiymparistossa
tietyssd ajassa ja ettd ne eivit tuota haitallisia jadmia.

KONSTRUKTIVISTINEN OPPIMINEN

Konstruktivistisen oppimisndkemyksen mukaan oppiminen on oppijan aktii-
vista ja sosiaalista toimintaa, jossa oppija tulkitsee havaintojaan ja uutta tietoa
aikaisempien tietojensa, kasitystensa ja kokemustensa pohjalta. Talld tavoin

oppija jatkuvasti rakentaa kuvaansa maailmasta. (Tynjila 1999.)

KONVERGENTTI AJATTELU

Pelkistaa ongelmat joko — tai vaihtoehdoiksi.
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LiGNIINI

Ligniin on vahvoja sidoksia muodostava polyfenoli. Se on maapallon toiseksi
yleisin biopolymeeri, silla puussa on selluloosan jalkeen eniten ligniinid, noin
20-30 prosenttia. Ligniini on puussa kuitujen sidosaineena, ja sen vuoksi puun
vari on yleensa kellertava. Paperiteollisuudessa ligniini on puussa haitallinen
komponentti, koska se sitoo puun selluloosan ja hemiselluloosan. Kemiallisessa
massanvalmistuksessa ligniini pyritddn poistamaan massasta mahdollisimman
tehokkaasti ja sellua keittamalld se melko hyvin onnistuukin. Mekaanisessa
massanvalmistuksessa kaikki puun ligniini jaa massaan. Ligniini myo6s aiheut-

taa vanhan paperin kellastumisen.

MUOTOILU BRIEF
Muotoilutyon tehtdvin anto joka muokkautuu suunnitteluprosessin edetessi ja

rakentuessa uuden tiedon kautta.

MIGRAATIO

Hajun/maun siirtyminen pakkauksen ja tuotteen valilla.

PREEGLAUS

Kohokuvioinnin tekemista materiaaliin.

PRIMAARIPAKKAUS

Pakkaus, joka on suorassa kontaktissa tuotteen kanssa.

RESURSSIVIISAUS

Kykya kayttaa erilaisia resursseja (luonnonvarat, raaka-aineet, energia, tuot-
teet ja palvelut, tilat ja aika) harkitusti ja hyvinvointia sekd kestavaa kehitystd
edistavalld tavalla.

SEKUNDAARIPAKKAUS
Pakkauksessa yhdistyy useita primadripakkauksia.
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SELLULOOSA

(C6H1005)n on pitkiketjuinen, -D-glukoosimolekyyleista koostuva polysakka-
ridi, joka on rakenneaineena useimpien kasvien soluseinissd. Erdédt bakteerila-
jit muodostavat selluloosasta suojan muodostaessaan biofilmin. Selluloosa on
maapallon yleisin orgaaninen polymeeri. Selluloosa ei juuri liukene tavallisim-
piin livottimiin. Selluloosalla el my6skaan ole sulamispistettd, mutta se hajoaa
yli 300 °Cin lampétiloissa. Puuaines sisdltaa 33—50 -prosenttista selluloosaa.
Selluloosa erotetaan puuaineksesta keittimélla ja kemikaalien avulla (sooda-,
sulfiitti- ja sulfaattimenetelmat). Tallaisesta teknisesti eristetystd puhtaasta sel-
luloosasta kaytetaan my0s nimitysta sellu ja sita kaytetadn varsinkin paperiteol-
lisuuden raaka-aineena. Selluloosa muodostaa suurimman osan paperimassan
kuiva-aineesta eli puumassasta.

UUSIOKAYTTO
Menetelmd missa tuotetta kaytetadn alkuperdisestd poikkeavaan tarkoitukseen.

UUSIUTUVA LUONNONVARA

Luonnonvara, joka ei ehdy ellei sitda kdytetd enemmaén kuin se uusiutuu. Tuuli-
ja vesivoima seka kestavasti hyédynnetty biomassa ovat uusiutuvia luonnonva-
roja.

UUSIUTUVA ENERGIA
Uusiutuvaa energiaa ovat aurinko-, tuuli-, vesi- ja bioenergia, maalampo seka
aalloista ja vuoroveden liikkeistd saatava energia.

VIIRAUSMENETELMA
Kuitupakkausten valmistusmenetelma, jossa kuitu-vesiseos muotitetaan verk-

koa apuna kayttden.
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VUCA

Kirjainlyhenne, jota kédytetdan kuvaamaan tilanteiden ja olosuhteiden muutos-
ta organisaatioissa ja sitd, miten talloin voidaan ennustaa yksiloiden ja ryhmien
toimintaa. V (epédvakaa), U (epavarmuus), C (monimutkainen) ja A (epaselva)

V = Volatility. Muutoksen luonne ja dynamiikka sekd nopeus, jolla muutos
pakottaa muuttumaan.

U = Uncertainty. Ennustettavuuden puute ja yllatyksellisyys, seki olla tietoi-
nen tapahtumista ja asioista.

C = Complexity. Voimien moninkertaisuus, asioiden sckoittaminen, syy-seu-
raus-suhteiden puuttuminen sekd himmennys, joka ymparoi organisaatioita.

A = Ambiguity. Todellisuuden hamiartyminen, vaarinymmarrysten potenti-

aali, tilanteiden sekoittuva tarkoitus seka syy-seuraus-suhteiden hammennys.
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